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Kompozyt - koncepcja

Obiekty graficzne proste
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Kompozyt - koncepcja

Obiekty graficzne proste Obiekty graficzne zlozone okno

Sciany
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okno.rysuj();




Kompozyt - koncepcja

Obiekty graficzne zlozone okno Obiekty graficzne zlozone

dom

Sciany
$ciany.rysuj(); dom.rysuj();

dach.rysuj();
okno.rysuj();

Q1



Kompozyt

» Wzorzec Kompozyt pozwala nam na wykonywanie operacji na pewnym
obiekcie zlozonym w taki sam spos6b jak na obiekcie prostym.

» Operujac na obiekcie ztozonym odnosimy wrazenie, ze operujemy na obiekcie
prostym.

» Obiekt ztozony dzieki dziedziczeniu nabywa cech obiektu prostego, a dzieki
kompozycji staje sie wiascicielem podobiektéw prostych.



Kompozyt, schemat UML

ElementAbstrakcyjny

+operacja()

/N

Element Kompozyt

+operacja() +elementy: List<ElementAbstrakcyjny> <i>%

+dodaj( ElementAbstrakcyjny e )
+operacja()

operacija()
{
foreach e in elementy
e.operacja();




Kompozyt, schemat UML, przykiad

ElementRysunku

+rysuj()

/N

Kwadrat Trojkat Prostokat Kompozyt
+elementy: List<ElementRysunku> ::>

+rysuj() +rysuj() +rysuj()

+dodaj( ElementRysunku e )
+rysuj()

rysuj()
{

foreach e in elementy
e.rysuj();
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Przyktadowa implementacja
kompozytu
w jezyku Java




Element abstrakcyjny lub podstawowy interfejs, klasa elementu

abstract class JednostkaWzorcowa
{
public JednostkaWzorcowa( String nazwa, String typ ) {
this.nazwa = nazwa;
this.typ = typ;
}

public abstract void wypiszInfo();
protected String nazwa;
protected String typ;

}

class JednostkaPodstawowa extends JednostkaWzorcowa
{
public JednostkaPodstawowa( String nazwa, String typ ) {
super( nazwa, typ );

}

@Override

public void wypiszInfo() {
System.out.println( typ +

}

+ nazwa );




Klasa kompozytu

class JednostkaOrganizacyjna extends JednostkalWzorcowa

{

public JednostkaOrganizacyjna( String nazwa, String typ )
{

super( nazwa, typ );

}
public void dodaj( JednostkaWzorcowa j )
{
skladowe.add( j );
}

protected ArraylList<JednostkalWzorcowa> skladowe = new ArraylList();

@Override
public void wypiszInfo()
{
System.out.println( typ + ": " + nazwa + ", zawiera: ");

for( JednostkaWzorcowa j : skladowe )
j.wypiszInfo();




Wykorzystanie

// Otworzenie kompozytu miasta

JednostkaOrganizacyjna kato = new JednostkaOrganizacyjna( "Katowice", "miasto" );
// Dodanie dzielnic-elementdéw do miasta

kato.dodaj( new JednostkaPodstawowa( "Szopienice", "dzielnica" ) );

kato.dodaj( new JednostkaPodstawowa( "Bogucice", "dzielnica" ) );

// Otworzenie kompozytu miasta

JednostkaOrganizacyjna sosno = new JednostkaOrganizacyjna("Sosnowiec", "miasto");
// Dodanie dzielnic-elementdéw do miasta

sosno.dodaj( new JednostkaPodstawowa( "Pogon", "dzielnica" ) );

sosno.dodaj( new JednostkaPodstawowa( "Niwka", "dzielnica" ) );

// Otworzenie kompozytu wojewddztwo
JednostkaOrganizacyjna slaskie = new JednostkaOrganizacyjna("Slaskie", "wojewddztwo"

// Dodanie miast-kompozytéw do kompozytu wojewddztwa
slaskie.dodaj( kato );
slaskie.dodaj( sosno );

// Aktywowanie ustugi jednakowej dla wszystkich elementéw i kompozytow
slaskie.wypiszInfo();
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Wykorzystanie, rezultat

// Otworzenie kompozytu miasta

JednostkaOrganizacyjna kato = new JednostkaOrganizacyjna( "Katowice", "miasto" );
// Dodanie dzielnic-elementdéw do miasta

kato.dodaj( new JednostkaPodstawowa( "Szopienice", "dzielnica" ) );

kato.dodaj( new JednostkaPodstawowa( "Bogucice", "dzielnica" ) );

// Otworzenie kompozytu miasta

JednostkaOrganizacyjna sosno = new JednostkaOrganizacyjna("Sosnowiec", "miasto");
// Dodanie dzielnic-elementdéw do miasta

sosno.dodaj( new JednostkaPodstawowa( "Pogon", "dzielnica" ) );

sosno.dodaj( new JednostkaPodstawowa( "Niwka", "dzielnica" ) );

// Otworzenie kompozytu wojewdodztwo
JednostkaOrganizacyjna slaskie = new JednostkaOrganizacyjna("Slaskie", "wojewddztwo" );

// Dodanie miast-kompozytow do kompozytu wojewddztwa
slaskie.dodaj( kato );
slaskie.dodaj( sosno );

wojewddztwo: Slaskie, zawiera:
// Aktywowanie ustugi jednakowej dla wszystki[RUERERTEE CRulol s NP £-1 AK-3 £
slaskie.wypiszInfo(); dzielnica: Szopienice
dzielnica: Bogucice

miasto: Sosnowiec, zawiera:
dzielnica: Pogon
dzielnica: Niwka




Wzorzec kompozyt tworzy drzewo

Katowice




Kompozyt w literaturze i zrodtach internetowych

» Client — operuje na danych zawartych we wzorcu.

» Component — klasa abstrakeyjna albo interfejs ktory okre$la pozadane
zachowania.

» Leaf — klasa obiektu terminalnego, taki obiekt nie ma potomkéw (obiektow
skltadowych). Dziedziczy z klasy Component lub implementujace interfejs
Component.

» Composite — klasa obiektu kompozytu, grupuje obiekty dziedziczace z klasy
Component lub implementujace interfejs Component.



Kompozyt w literaturze i zrédtach internetowych

Component
0..*
child

+ operation()
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Leaf Composite
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Kompozyt w literaturze i zrédtach internetowych

Component
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Klasa kompozytu, remanent w przyktadzie

class JednostkaOrganizacyjna extends JednostkalWzorcowa

{

public JednostkaOrganizacyjna( String nazwa, String typ )
{

super( nazwa, typ );

}
public void dodaj( JednostkaWzorcowa j )
{
skladowe.add( j );
}

protected ArraylList<JednostkalWzorcowa> skladowe = new ArraylList();

@Override
public void wypiszInfo()
{
System.out.println( typ + ": " + nazwa + ", zawiera: ");

for( JednostkaWzorcowa j : skladowe )
j.wypiszInfo();




Klasa kompozytu

public void usun( JednostkaWzorcowa j )

{
skladowe.remove( j );
}
public void wyczysc()
{
skladowe.clear();
}
public ArraylList<JednostkalWzorcowa> podajSkladowe()
{
return skladowe;
}




Czy komponent ma by¢ pojemnikiem?

» Ciekawy artykut:

https://www.javaworld.com/article/2074564/learn-java/a-look-at-the-composite-design-pattern.html
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