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SOLID, KISS, DRY, YAGNI...

Zasady wytwarzania solidnego programowania
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SOLID - zbiér potrzebnych zasad poprawiajacych jakosc kodu

SRP - Single responsibility principle

OCP - Open/closed principle

LSP - Liskov substitution principle

ISP - Interface segregation principle

DIP - Dependency inversion principle
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SOLID - w poszukiwaniu Swietego Graal'a

» Niewatpliwie trzeba dazy¢ do tego aby kod speiat regulty SOLID.

» Jednak dazenie do spelnienia wszystkich zasad w realnym projekcie moze byé
trudne, czasem niemozliwe, czasem nieoplacalne.

» Dazenie do spelnienia zasad SOLID czesto laczone jest 1 inng zasada:

DRY - Don’t Repeat Yourself (Nie powtarzaj sie)

» DRY - piszemy kod, ktory nie powtarza logiki w r6znych miejscach aplikacji, to
jest OK, zgodne SRP.

» Jednak stosowanie DRY dla kodu wielu projektéw jest sitowym poszukiwaniem
kody ,,na wszystkie okazje”, znane, przewidywalne i nieprzewidywalne.

» Powoduje to czesto utworzenie skomplikowanego kodu, tak uniwersalnego
1 sparametryzowanego, ze jest niezrozumialy i zawily w stosowaniu.

» Poszukiwanie Swietego Graal'a SOLID i DRY czesto jest narusza zasade KISS.



KISS - uniwersalna zasada projektowania i budowania wszystkiego

KISS - Keep It Simple Stupid (Nie kombinuj gtuptasie)

BUZI - Bez Udziwnien Zapisu Ildioto

» Piszemy kod tak prosto jak to tylko mozliwe, unikajac zbednych udziwnien,
priorytetem jest czytelnos$é i zrozumiatosé.

» KISS bywa laczony z YAGNI.



YAGNI - pragmatyczne podejscie do programowania

YAGNI - You Ain't Gonna Need It (Nie bedziesz tego potrzebowat)

» YAGNI moéwi, ze nie nalezy pisaé kodu, ktory nie jest aktualnie potrzebne, ale
wydaje sie, ze moze sie kiedys$ przydac.

» Mozemy marnowacé czas na co$, co sie nie przyda, albo nasza antycypacja moze
wy¢ nietrafiona ze wzgledu na nieprzewidywalne zmiany, jakie mogg sie pojawic.

YAGNI wywodzi sie z obserwacji:

» Przepowiadanie przyszto$ci (przyszlych zmian) nie jest mocng cechg ludzi, a
w tym programistow.

» Koszty poniesione na implementacje przewidywanych zmian moga by¢
zmarnowane, poniewaz zmiany moga by¢ calkiem inne.

» Kazde elastyczne rozwigzanie staje sie skomplikowane.

» Kazde elastyczne rozwigzanie rzadko bedzie dostatecznie elastyczne.
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SILID, DRY, KISS, YAGNI... i kogo stu stuchac?

» Madrych zasad majacych pomoc w wytwarzaniu oprogramowania o dobrej
jakoSci jest wiecej: Tell Don’t Ask, Separation of Concerns, Dependency
Injection, Inversion of Control...

» Niektore zasady moga pozornie staé wobec siebie w sprzeczno$ci:

DRY
YAGNI

Pisz bez powtoérzen, dbaj

Pisz dla aktualnych wymagan, o ponowne wykorzystanie kodu,
nie spekuluj o przysztych a wiec przewiduj przyszte
zmiany i zastosowania




Zmiany specyfikacji - zmora projektanta i programisty

» YAGNI: pozornie zbedne rozbudowanie czego$ jest usprawiedliwione jedynie
wtedy, gdy koszty wprowadzenia owej rozbudowy w przyszlosci bedg
zdecydowanie wyzsze, niz obecnie.

» YAGNI: problemy nalezy rozwigzywa¢ w miare ich pojawiania sie, co umozliwi
skupienie sie na zadaniach, ktore sa obecnie istotne i pomoze unikng¢ pracy,
ktora moze okazac sie w przyszto$ci catkiem niepotrzebna.

» Czy to nie jest krotkowzrocznos¢?

» Czy to czasem nie prowadzi do prostackiego i prymitywnego kodu
niepodatnego na zmiany?

Nie! Bo YAGNI wywodzi sie z Extreme Programming, zaliczanej do metodyk
zwinnych. Zatem YAGNI stosowane w metodyce XP reguluje taktyke
programowania, zarzadzaniem zmianami zajmuje sie metodyka.

Prosty i spetniajacy aktualne wymagania kod mozna relatywnie tatwo
modyfikowac¢ wykorzystujac refaktoryzacje, kontrolowac¢ poprawnosé
testami jednostkowymi (podejscie TDD).




Wracamy do SOLID




SRP — zasada pojedynczej odpowiedzialnosci

SRP - Single responsibility principle

» W oryginale: A class should have only one reason to change.

» Rozwiniecie: Klasa powinna odpowiadaé za jednq rzecz. Zatem powdd, zeby jq
zmieni¢, powinien byé tyko jeden.




OCP — otwarte na rozbudowe, zamkniete na modyfikacje

OCP - Open/closed principle

» W oryginale: Software entities (classes, modules, functions, etc.) should be open
for extension, but closed for modification.

» Rozwiniecie: Komponenty programu powinny byé tak skonstruowane, aby
zmiany uwzgledniane byly poprzez rozszerzenie istniejqgcego kodu a nie jego
modyfikacje (przerobke).

» Istotna przyczyna: Cheé unikniecia wspolczesnej wersji efektu ,,spaghetti code”.

» Modyfikacja interfejsu pewnej klasy moze spowodowacé bledy we fragmentach
kodu wykorzystujacych interfejs klasy.

» Kierowanie sie zasadg OCP jest szczegdlnie wazna przy realizacji projektow
zespolowych oraz realizacji bibliotek programistycznych i wtyczek
programowych.



LSP — zasada podstawienia (Barbary) Liskov

LSP - Liskov substitution principle

» W oryginale: If for each object 01 of type S there is an object 02 of type T such
that for all programs P defined in terms of T, the behaviour of P is unchanged
when o1 is substituted for o2 then S is a subtype of T.

» Upraszczajac: In class hierarchies, it should be possible to treat a specialized
object as if it were a base class object.

» Rozwiniecie: Fragmenty kodu (zwykle funkcje), ktére uzywajqg wskaznikéw lub
referencji do klas bazowych, muszq by¢ w stanie uzywacé réowniez obiektéow klas
pochodnych, bez dokladnej znajomosci tych obiektow.

» Internet jest nafaszerowany dziwnymi przykladami ilustrujacymi LSP. Niektore
sg ghupie, niektore nieadekwatne.

» Zlamanie LSP zajdzie wtedy, gdy kod wykorzystujacy wskaznik lub referencje
do pewnej klasy bazowej, do swojego poprawnego dzialania musi identyfikowac
typ obiektu.



ISP — zasada segmentacji interfejsow

ISP - Interface segregation principle

» W oryginale: Many client-specific interfaces are better than one general-
purpose interface.

» Rozwiniecie: Lepiej stosowaé wiecej specyficznych interfejséw niz jeden
uniwersalny.
» Objawem naruszenia ISP jest sytuacja w ktorej nie implementujemy pewnych

metod interfejsu. Narazamy sie na bledy kompilacji, niechciane wyjatki lub
wymuszone stosowanie pustych metod implementujacych.

» Skoro nie implementujemy wszystkich metod interfejsu, to pewnie sg one w
danym konteks$cie niepotrzebne.

» Warto zatem przemys$leé konstrukeje takiego interfejsu i podzieli¢ go na pewna
liczbe interfejsow prostszych, tematycznie spéjnych.



DIP — zasada odwrocenia zaleznosci

DIP - Dependency inversion principle

» W oryginale: Many client-specific interfaces are better than one general-
purpose interface.

» Rozwiniecie: Lepiej stosowaé wiecej specyficznych interfejséw niz jeden
uniwersalny.

» Objawem naruszenia ISP jest sytuacja w ktorej klasa nadrzedna zalezy od klasy

podrzednej. Wystapi to wtedy, gdy klasa zawiera zakodowang stalg zalezno$¢ od
konkretnej klasy.

» Proba podmiany klasy prowadzi do konieczno$ci modyfikacji kodu.

» Odwrdcenie zaleznoéci realizowaé mozna poprzez wykorzystanie wzorca IoC
(Inversion of Control) oraz DI (Dependency Injection).



Czas na konkretne
Przyktady...

Ale czy naprawde rozumiemy dziedziczenie,
klasy abstrakcyjne, polimorfizmm, metody
wirtualne, interfejsy, (wskazniki/referencje), ...?
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