Cwiczenie 2 : Lista komponentéw pobierana z pliku

Program zrealizowany w ramach ¢wiczenia pierwszego wymagal wprowadzania przez uzytkownika
kompletu informacji dla kazdego komponentu tworzacego zestaw komputerowy. Jest to ucigzliwe i
powinno by¢ zrealizowane inaczej.

Sensownym rozwigzaniem jest wprowadzenie do programu bazy komponentéw, w ktorej
wystepowac beda wszystkie potencjalne komponenty. Kazdy komponent bedzie miat zdefiniowana
nazwe, typ i cene. W trakcie kompletowania zestawu uzytkownik wybiera¢ bedzie element z bazy
komponentow. Wpisywanie nazwy typu i ceny nie bedzie juz potrzebne, zostang one ,,pobrane” z
bazy komponentow.

Aby taki spos6b wyboru komponentow zrealizowac, baza komponentéw powinna by¢ zapisywana
w sposob trwaty, i by¢ dostepna przy kazdym uruchomieniu programu.

W tym c¢wiczeniu zakladamy ze lista komponentow bedzie zapisana w pliku tekstowym
komponenty.csv, kazda linia pliku bedzie zawierac opis pojedynczego komponentu. Elementy opisu
beda oddzielone znakami przecinka, plik nie bedzie zawieral wiersza nagtowkowego. Przykladowa
forma opisu komponentéw w pliku komponenty.csv:

Intel Core i9,Procesor,2500

MSI B550-A PRO,Ptyta gtoéwna, 500
GeForce RTX 4070,Karta grafiki, 4000

Na tym etapie zaktadamy, ze w opisach nie wystepuja zadne biale znaki, np. spacje przed czy po
przecinkach.

Nalezy zdefiniowa¢ klase BazaKomponentow, ktora bedzie przechowywac liste obiektéw klasy
Komponent. Klasa powinna posiada¢ publiczny kontener (tablica, lista: zaleznie od jezyka
implementacji) przechowujacy komponenty oraz metode zaladujZPlikuCSV, ktérej parametrem jest
nazwa pliku CSV. Docelowo klasa zostanie wyposazona w metod pozwalajace na wyszukiwanie i
filtrowanie komponentow.

W ramach tego Cwiczenia najwazniejsza jest implementacja metody odczytywania listy
komponentow z pliku.



