
Przelicznik jednostek miar 

Cel ćwiczenia 
Zapoznanie się z pierwszym przykładem programu, poznanie metod wykorzystania operacji wejścia-
wyjścia, poznanie pojęcia zmiennej oraz mechanizmów realizacji prostych operacji arytmetycznych.    

Problem 

Proszę napisać program, pozwalający na przeliczenie odległości wyrażonej w milach amerykańskich na 
kilometry. Odległość powinna być nieujemną liczbą rzeczywistą. 

Zadanie 
Zadaniem programu jest zapytanie użytkownika o odległość wyrażoną w milach, wczytanie wartości 
podanej przez użytkownika oraz wyświetlenie wartości odległości wyrażonej w kilometrach. Scenariusze 
działania programu ilustrują Rysunki 1, 2, 3. 

 

Rysunek 1. Scenariusz wykonania programu dla prawidłowej odległości 

 

Rysunek 2. Scenariusz wykonania programu dla nieprawidłowych danych 

 

Rysunek 3. Scenariusz wykonania programu dla ujemnej odległości 

Testy 
Proszę przetestować program wprowadzając różne wartości odległości, sprawdzając, czy rezultat jest 
prawidłowy i czytelny dla użytkownika. 

Wskazówki do rozwiązania – wersja pierwsza 
Uwaga - podane przykłady są jedynie wskazówką, Występujące w programach literały łańcuchowe 
zawierają polskie znaki, które zapewne w przypadku języka C++ będą niepoprawnie wyświetlane, ze 
względu na potencjalną niezgodność kodowania znaków przez edytor względem strony kodowej 
ustawionej w konsoli strumienia wyjściowego programu. Ten problem zostanie przedyskutowany 
osobno.   



Język Python 

Wersja 1 – wiele zmiennych 

print("Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry")  

mile_jako_tekst = input("Podaj odległość w milach: ") 

mile = float(mile_jako_tekst) 

kilometry = mile * 1.6 

print("W kilometrach to:", kilometry) 

Wersja 2 – tylko jedna zmienna 

print("Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry")  

mile = float(input("Podaj odległość w milach: ")) 

print("W kilometrach to:", mile * 1.6) 

Wersja 3 – minimalistyczna 

print("Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry")  

print("W kilometrach to:", float(input("Podaj odległość w milach: ")) * 1.6) 

Komentarz: sytuacja zaprezentowana w wersji 3 — programowanie bez zmiennych — jest zjawiskiem 
możliwym, ale nie spotykanym zbyt często. 

Wersja 4 – zabezpieczenie przed znakami niedozwolonymi w liczbach 

try:   

    print("Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry")  

    mile = float(input("Podaj odległość w milach: ")) 

    print("W kilometrach to:", mile * 1.6)   

except ValueError:   

    print("Błędna liczba") 

Wersja 5 – zabezpieczenie przed ujemną wartością odległości 

try:   

    print("Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry")  

    mile = float(input("Podaj odległość w milach: ")) 

    if mile >= 0: 

        print("W kilometrach to:", mile * 1.6) 

    else: 

        print("Odległość powinna być nieujemna") 

except ValueError:   

    print("Błędna liczba")   

Wersja 6 – formatowanie wyniku, dwa miejsca po przecinku   

Obcięcie wyprowadzanego wyniku do dwóch miejsc po przecinku z wykorzystaniem mechanizmy 
formatowanych łańcuchów znaków (f-strings).  

try:   

    print("Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry")  

    mile = float(input("Podaj odległość w milach: ")) 

    if mile >= 0: 



        print(f"W kilometrach to: {mile * 1.6:.2f}") 

    else: 

        print("Odległość powinna być nieujemna") 

except ValueError:   

    print("Błędna liczba") 

Język C++ 

Wersja 1 – minimum 

#include <iostream> 

using namespace std; 

int main()  

{ 

    float mile; 

    cout << "Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry" << endl; 

    cout << "Podaj odległość w milach: "; 

    cin >> mile; 

    cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl; 

    return 0;  

} 

Wersja 2 – zabezpieczenie przed znakami niedozwolonymi w liczbach 

Wersja wykorzystuje metodę fail() strumienia wejściowego cin. 

#include <iostream> 

using namespace std; 

int main()  

{ 

    float mile; 

 

    cout << "Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry" << endl; 

    cout << "Podaj odległość w milach: "; 

    cin >> mile; 

 

    if(cin.fail()) 

       cout << "Błędna liczba" << endl; 

    else 

       cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl; 

     

    return 0;  

} 

 

Wersja 3 – zabezpieczenie przed znakami niedozwolonymi w liczbach, kolejny wariant 

Wersja wykorzystuje wyjątki i instrukcję try-catch. 

#include <iostream> 

using namespace std; 

int main()  

{ 

    string mileJakoTekst;  

    float mile; 



 

    cout << "Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry" << endl; 

    cout << "Podaj odległość w milach: "; 

    cin >> mileJakoTekst; 

    try  

    { 

        mile = stof(mileJakoTekst); 

        cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl; 

    }  

    catch(...) 

    { 

         cout << "Błędna liczba" << endl; 

    }    

    return 0;  

} 

 

Wersja 4 – zabezpieczenie przed ujemną wartością odległości   

#include <iostream> 

using namespace std; 

int main()  

{ 

    string mileJakoTekst;  

    float mile; 

 

    cout << "Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry" << endl; 

    cout << "Podaj odległość w milach: "; 

    cin >> mileJakoTekst; 

    try  

    { 

        mile = stof(mileJakoTekst); 

        if(mile >= 0) 

           cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl; 

        else 

           cout << "Odległość powinna być nieujemna” << endl; 

 

    }  

    catch(...) 

    { 

       cout << "Błędna liczba" << endl; 

    }    

    return 0;  

} 

 

Wersja 6 – formatowanie wyniku, dwa miejsca po przecinku   

#include <iostream>  

#include <iomanip>  

using namespace std;  

  

int main()   



{  

  

    string mileJakoTekst;   

  

    float mile;  

  

    cout << "Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry" << endl;  

    cout << "Podaj odległość w milach: ";  

  

    cin >> mileJakoTekst;  

    try   

    {  

      mile = stof(mileJakoTekst);  

      if(mile >= 0)  

      { 

        cout << setprecision(2); 

        cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl;  

      } 

      else  

         cout << "Odległość powinna być nieujemna" << endl;        

    }   

    catch(...)  

    {  

       cout << "Błędna liczba" << endl;  

    }     

  

    return 0;   

} 

Ćwiczenia do indywidualnego wykonania 

Ćwiczenie 1 

Proszę na bazie omówionego powyżej przykładu napisać program, który wczytuje odległość wyrażoną w 
metrach i przelicza tę odległość na inne jednostki miar, takie jak:   

1. cal,  
2. stopa,   
3. jard,  
4. sążeń,  
5. mikron,  
6. decymetr,  
7. wiorsta,  
8. łokieć,  
9. pacierz ;)   
10. oraz inne jednostki odległości, jakie przyjadą Państwu do głowy. 

Proszę wyszukać w sieci Internet odpowiednie przeliczniki.  



Ćwiczenie 2 

Proszę napisać program przeliczający wartość temperatury wyrażonej w skali Fahrenheita na 
temperaturę wyrażoną w skali Celsjusza i Kelvina.  

Proszę wyszukać w sieci Internet odpowiednie przeliczniki. 

Przydatne informacje  
O formatowaniu łańcuchów znaków w języku Python:  

https://zetcode.com/python/fstring/ 

https://www.w3schools.com/python/python_strings_format.asp 

Bardziej zaawansowany opis formatowania łańcuchów znaków w języku Python: 

https://www.w3schools.com/python/python_string_formatting.asp 

O try-except  w języku Python: 

https://www.w3schools.com/python/python_try_except.asp 

https://python.land/deep-dives/python-try-except 

O formatowaniu łańcuchów znaków w języku Java: 

https://mkyong.com/java/how-to-format-a-double-in-java/ 

O formatowaniu wyjścia w języku Java z wykorzystaniem funkcji printf: 

https://www.theserverside.com/blog/Coffee-Talk-Java-News-Stories-and-Opinions/Format-double-
Java-printf-example 

O try-catch  w języku Java: 

https://www.w3schools.com/java/java_try_catch.asp 

https://www.programiz.com/java-programming/try-catch 

Dodatek dla ciekawskich 

Poniżej przedstawione są przykładowe implementacje analizowanego programu  w 
różnych językach programowania. 

Język Java 
import java.util.Scanner; 

public class Main 

{ 

    public static void main(String[] args) 

    { 

        double mile; 

        Scanner wejscie = new Scanner(System.in); 

        System.out.println("Przeliczam odległość z mil na kilometry"); 

        try 

        { 

            System.out.print("Podaj odległość w milach: "); 
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            mile = wejscie.nextDouble(); 

            if(mile >= 0) 

                System.out.printf("W kilometrach to: %.2f", mile * 1.6); 

            else 

                System.out.println("Odległość nie powinna być ujemna"); 

        } 

        catch(Exception e) 

        { 

            System.out.println("Błędna liczba"); 

        } 

    } 

} 

Wersja w języku Object Pascal – pakiet Delphi i Kylix 

program MileNaKilometry; 

uses 

  SysUtils;   

var 

  MileJakoTekst: String; 

  Mile: Real; 

begin 

  Writeln('Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry'); 

  Write('Podaj odległość w milach: '); 

  Readln(MileJakoTekst); 

  try 

    Mile := StrToFloat(MileJakoTekst); 

    if Mile >= 0 then 

      Writeln('W kilometrach to: ', (Mile * 1.6):0:2) 

    else 

      Writeln('Odległość powinna być nieujemna'); 

  except 

    on E: EConvertError do 

      Writeln('Błędna liczba'); 

  end; 

end. 

Wersja w języku JavaScript: 

try { 

    console.log("Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry"); 

    let mile = parseFloat(prompt("Podaj odległość w milach:")); 

    if (!isNaN(mile)) { 

        if (mile >= 0) 

            console.log(`W kilometrach to: ${(mile * 1.6).toFixed(2)}`); 

        else 

            console.log("Odległość powinna być nieujemna"); 

    }     

    else 

        console.log("Błędna liczba"); 

}  

catch (error) { 

    console.log("Wystąpił błąd"); 



} 

 

Wersja w języku C#: 

 

using System; 

class Program 

{ 

    static void Main(string[] args) 

    { 

        double mile; 

  

        Console.WriteLine("Przeliczam odległość z mil na kilometry"); 

        try 

        { 

            Console.Write("Podaj odległość w milach: "); 

            mile = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 

  

            if (mile >= 0) 

                Console.WriteLine("W kilometrach to: {0:F2}", mile * 1.6); 

            else 

                Console.WriteLine("Odległość powinna być nieujemna "); 

        } 

        catch (FormatException) 

        { 

            Console.WriteLine("Błędna liczba"); 

        } 

    } 

} 
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