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Zagniezdzone instrukcje warunkowe moga by¢ niebezpieczne

double kwota;
cout << "Podaj przychod: ";
cin >> kwota;

if( kwota >= 0 )
if( kwota > 0 )
cout << "Dochod";
else
cout << "Strata";

cout << "Koniec”




Zagniezdzone instrukcje warunkowe moga by¢ niebezpieczne

double kwota;

: - =100
cout << "Podaj przychod: "; Pon]pTZYChOd
cin >> kwota; KonieC

if( kwota >= 0 )
if( kwota > 0 )
cout << "Dochod";
else
cout << "Strata";

cout << "Koniec”




Zagniezdzone instrukcje warunkowe moga by¢ niebezpieczne

»Ify” z putapka, wydaje sie, ze jest tak, jak A tak naprawde jest tak:
sugerujg wciecia:

if (kwota >= 0) if (kwota >= 0)
if (kwota > 0) if (kwota > 0)
cout << "Dochod"; cout << "Dochod";
else else
cout << "Strata"; cout << "Strata";

Trzeba uzyc instrukcji ztozonej lub ,,sparowacd” if z else:

if (kwota >= 0) if (kwota >= 0)
{ if (kwota > 0)
if (kwota > 0) cout << "Dochod";
cout << "Dochod"; else
} cout << "Zero!";
else else

cout << "Strata"; cout << "Strata";



Na marginesie — instrukcja wyrazeniowa

@ |nstrukcja wyrazeniowa — to kazde poprawne wyrazenie w jezyku C++ (rdwniez wyrazenie
puste) zakorniczone znakiem srednika.

@ Wykonanie takiej instrukcji polega na wyznaczeniu wartosci danego wyrazenia.

! }

Oczywiscie bez wiekszego Niepozorna, lecz bardzo
sensu, lecz legalne uzyteczna instrukcja pusta

@ W jezyku C/C++ Srednik koniczy instrukcije.



Na marginesie — instrukcja grupujaca

@ [nstrukcja grupujgca (ztozona) — zwana inaczej blokiem, to lista instrukcji ujeta w nawiasy
klamrowe {}.

@ Blok traktowany jest jako pojedyncza instrukcja.
@ |dentyfikator zadeklarowany w obrebie bloku ma zakres tego bloku.
@ Bloki moga by¢ zagniezdzone do dowolnej gtebokosci.

@ W obrebie zagniezdzonych blokdéw nastepuje przestanianie nazw.

{
int 1 =0, j =1, k;
k =1+ 33
{
float k = 10.2;
cout << "k = " << k;
}
cout << "k = " << k;



Od instrukcji warunkowych do instrukcji switch

int nadwozie;

cout << "\nJaki typ nadwozia lubisz?";
cout << "\n1. Sedan\n2. SUV\n3. Coupe";
cout << "\nWpisz 1, 2 lub 3: ";

cin >> nadwozie;

if (nadwozie == 1)

cout << "\nChyba lubisz eleganckie limuzyny!";
if (nadwozie == 2)

cout << "\nWidze, ze ciagnie Cie w teren!";
if (nadwozie == 3)

cout << "\nTy to pewnie lubisz szybka jazde!";

Jaki typ nadwozia lubisz?
1. Sedan

2. STV

3. Coupe

Wpisz 1, 2 lub 3: 2

Widze, ze ciagnie Cie w teren!

Kilkukrotne powtdrzenie poréwnania do réznych
wariantow wartosci tej samej zmiennej



Od instrukcji warunkowych do instrukcji switch

Instrukcja switch: jedna zmienna i poréwnanie
int nadwozie; z wartosciami znanymi na etapie kompilaciji

cout << "\nJaki typ nadwozia lubisz?";
cout << "\n1. Sedan\n2. SUV\n3. Coupe";
cout << "\nWpisz 1, 2 lub 3: ";

cin >> nadwozie;

4 . . N
switch (nadwozie)
{
case 1 : cout << "\nChyba lubisz eleganckie limuzyny!";
break;
case 2 : cout << "\nWidze, ze cilagnie Cie w teren!"; <
break;
case 3 : cout << "\nTy to pewnie lubisz szybka jazde!";
break;
}




Od instrukcji warunkowych do instrukcji switch

Wartos¢ wyrazenia zapisana w nawiasach instrukciji
int nadwozie; switch jest porownywana z wartosciami wskazanych przypadkow

cout << "\nJaki typ nadwozia lubisz?";
cout << "\n1. Sedan\n2. SUV\n3. Coupe";
cout << "\nWpisz 1, 2 lub 3: ";

cin >> nadwozie;

switch (nadwozie )«

{
case| 1 |: cout << "\nChyba lubisz eleganckie limuzyny/!";
break;
case| 2 - i . i i i He
break;
case| 3 |: cout << "\nTy to pewnie lubisz szybka jazde!";
break;
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Instrukcja przetaczajgca switch

switch (wyrazenie)

{

case wyrazenie_state : instrukcje
case wyrazenie_state : instrukcje

default : instrukcje

@ |nstrukcja switch sprawdza czy wartosé wyrazenia jest rowna jednemu z przypadkow
okreslonych wyrazeniem statym po frazie case,

@ wykonuje skok do instrukcji zapisanych za owym wyrazeniem statym.

@ Jezeli nie znaleziono przypadku pasujgcego do wartosci wyrazenia, wykonywane sg instrukcje
zapisane po frazie default.

@ |nstrukcja stuzy do podejmowania decyzji wielowariantowych.

@ Wszystkie wyrazenia sa typu catkowitego. "



Gdyby brakowato instrukcji break?

switch/(nadwozie)

{ :
case 1 : cout << "\nChyba lubisz eleganckie limuzyny!"; nadwozie: 2
case 2 : cout << "\nWidze, ze cilagnie Cie w teren!";
case 3 : cout << "\nTy to pewnie lubisz szybka jazde!";

}
I 1 —» cout << "\nChyba lubisz eleganckie limuzyny!";
nadwozie == ¢
o——
| »>o—@ 2> cout << "\nWidze, ze ciagnie Cie w teren!"
* v

———>+cout << "\nTy to pewnie lubisz szybka jazde!"

é
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Proste, konsolowe menu

Zaktadamy, ze jesteSmy odpowiedzialni za oprogramowanie interfejsu uzytkownika dla programu
formatowania dyskéw, podobnego do programu fdisk. Naszym zadaniem jest napisanie kodu
pozwalajgcego na interakcje z uzytkownikiem, z wykorzystaniem prostego, konsolowego menu.

Formatowanie dysku. wyhierz opcje:
1. Format

. Szvybhki format

. Diagnostyka
4. HKoniec
»2
Hybrales szyhki format
Formatowanie dysku. wyhierz opcje:
1. Format

2. Szvybki format
. Diagnoszstyka

3
4. Koniec
*3

Hybrales diagnostyke

Formatowanie dysku, wyhierz opcje:
1. Format

2. Szvybki format

3. Diagnostyka

g. Koniec
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Zaczynamy od C++




Instrukcja switch + do-while = proste menu

char klawisz;

do
{

cout << "\nFormatowanie dysku, wybierz opcje:\n1. Format";
cout << "\n2. Szybkl format\n3. Diagnostyka\n4. Koniec\n>" << flush;

cin >> klawisz;
switch (klawisz)

{
case '1' : cout << "\nWybrales formatowanie\n";
break;
case '2' : cout << "\nWybrales szybki format\n";
break;
case '3' : cout << "\nWybrales diagnostyke\n";
break;
¥

}

while (klawisz != '4"');
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Instrukcja switch + do-while = proste menu

[char klawisz;]<

cout << "\nFormatowanie dysku, wybierz of Zmienna typu znakowego char

cout << "\n2. Szybki format\n3. Diagnosty Stuzy do zapamietywania
pojedynczych znakéw

cin >> klawisz;

switch (klawisz)

{
case '1' : cout << "\nWybrales formatowanie\n";
break;
case '2' : cout << "\nWybrales szybki format\n";
break;
case '3' : cout << "\nWybrales diagnostyke\n";
break;
¥

}

while (klawisz != '4"');
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Instrukcja switch + do-while = proste menu

char klawisz;

cout << "\nFormatowanie dysku, wybierz opcje:\n1. Format";
cout << "\n2. Szybkil format\n3. Diagnostyka\n4. Koniec\n>" <{ flush;]

cin >> klawisz; T
switch (klawisz)
{
case '1' : cout << "\i Manipulator flush powoduje opréznienie
break; bufora strumienia cout
case '2' : cout << " .. . . . .
Nie jest to konieczne, ale tez nie zaszkodzi.
break;
case '3' : cout << "\nWybrales diagnostyke\n";
break;

}
}

while (klawisz != '4"');
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Instrukcja switch + do-while = proste menu

char klawisz;

do Woczytanie znaku i jego identyfikacja
{

cout << "\nFormatowanie dySkU, WY CtST 2 Upcjo. varr. rurmnjac ,
cout << "\n2. Szybkil format\n3. Diagnostyka\n4. Koniecd\n>" << flush;

cin >> klawisz;
switch (klawisz)

1
case '1' : cout << "\nWybrales formatowanie\n";
break;
case '2' : cout << "\nWybrales szybki format\n";
break;
case '3' : cout << "\nWybrales diagnostyke\n";
break;
¥
}
while (klawisz != '4"');
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Instrukcja switch + do-while = proste menu

char klawisz;

Poréwnanie wartosci zmiennej klawisz
z przypadkami opisanymi we frazach case

cout << "\nFormatowanie dysku, wybierz L ; _
cout << "\n2. Szybki format\n3. Diagnc Uwaga-przypadkiopisane s literatami

znakowymi (ograniczniki to apostrofy)

cin >> klawisz;

switch (klawisz)

{

}
}

case

case

case

D —

I1I

cout << "\nWybrales formatowanie\n";
break;

break;

while (klawisz

cout << "\nWybrales diagnostyke\n";
break;

1= '4");
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Instrukcja switch + do-while = proste menu

char klawisz;

Obstuga poszczegdlnych opcji menu.

do

{ Tu bedzie jakis kod, ale to ,,nie nasza dziatka”,
cout << "\nFormatowanie dysku, wybi my mamy oprogramowac menu.
cout << "\n2. Szybki format\n3. Die Zatem wstawiamy ,,zaslepki”.

cin >> klawisz;
switch (klawisz)

{
case '1' : cout <<(;\nWybrales formatowanie\n"; )
break;
case '2' : cout <<|"\nWybrales szybki format\n"; <
break;
case '3' : cout <<|"\nWybrales diagnostyke\n";
break; ~/
¥
}
while (klawisz != '4"');
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Instrukcja switch + do-while = proste menu

char klawisz;

do Uwaga - instrukcja break powoduje przerwanie
{ wykonania najblizszej instrukcji switch lub
cout << "\nFormatowanie dysku, wyt instrukcji iteracyjnej

cout << "\n2. Szybkil format\n3. D-

cin >> klawisz;
switch (klawisz)

{

case '1' : cout << "\nWybrales formatowanie\n";
e 1)
break;
case '2' :|cout <K

break; |«
case '3' :|cout <K

break;

"\nWybrales szybki format\n";

"\nWybrales diagnostyke\n";

}
}

while (klawisz != '4"');
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Instrukcja switch + do-while = proste menu

char klawisz;

don

Proste

Jednak w przypadku koniecznosci wprowadzenia
zmian, modyfikacja nawet tak prostego kodu moze
by¢ uciazliwa. Mozna nieco elastyczniej to napisac¢?

Vi1 Gan,

case '3' : cout << "\nWybrales diagnostyke\n";
break;

}
}

while (klawisz != '4"');
22



Parametryzacja menu z wykorzystaniem statych

O
const|char OPCJA_1 = '"1';
const char OPCJA_2 = '2';
const|char OPCJA_3 = '3';
const char KONIEC = '4"';
char klawisz; Stowo kluczowe const méwi, ze warto$é zmiennej
T nie moze by¢é zmieniana w programie
{
cout << "\nFormatowanie dysku, wybierz opcje:\n";
cout << OPCJA_1 << ". Format\n";
cout << OPCJA_2 << ". Szybkil format\n";
cout << OPCJA_3 << ". Diagnostyka\n";

cout << KONIEC << ". Koniec\n>" << flush;
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Parametryzacja menu z wykorzystaniem statych

const
const
const
const

char
char
char
char

OPCJA_2
OPCJA_S
KONIEC

char klawisz;

do

{
cout
cout
cout
cout
cout

<<
<<
<<
<<
<<

)
OPCJA_1

g
Y
.y
4

Zwyczajowo w C/C++/Java nazwy elementow
statych zapisywane sg duzymi literami

"\nFormatowanie dysku, wybierz opcje:\n";

OPCJA_1
OPCJA_2
OPCJA_3
KONIEC

Format\n";

Szybki1 format\n";
Diagnostyka\n";

Koniec\n>"

<< flush;
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Parametryzacja menu z wykorzystaniem statych

const char OPCJA_1 "1,

const char OPCJA_ 2 = '2';
const char OPCJA_3 = '3';
const char KONIEC = '4"';
char klawisz; . . ..
Wyprowadzamy sparametryzowane identyfikatory opciji

do
{

cout << "\nWVormatowanie dysku, wybierz opcje:\n";

cout <<|0OPCJA_1|<< ". Format\n";

cout <<|OPCJA_2 << ". Szybki1 format\n";

cout <<|0OPCJA_3 << ". Diagnostyka\n";

cout <<|KONIEC |<< ". Koniec\n>" << flush;

—
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Parametryzacja menu z wykorzystaniem statych

Poniewaz te zmienne zostaty zdeklarowane jako

cin >> klawisz; o .
const, moga wystgpi¢ we frazie case.

switch (klawisz)

{
case|OPCJA_1«
cout << "\nWybrales formatowanie\n";
break;
case|OPCJA_2 |«
cout << "\nWybrales szybki format\n";
break;
case| OPCJA_3 |«
cout << "\nWybrales diagnostyke\n";
break;
¥

}
while (klawisz != KONIEC) ;
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Parametryzacja menu z wykorzystaniem statych — zaleta i wada

const char OPCJA_1 = |'F'}|;
const char OPCJA_2 =|'S'|;
const char OPCJA_3 = |'D'};
const char KONIEC = |'K'};
char klawisz; T Mozna tatwo zmienié identyfikatory opcji
nainne znaki...
do
{
cout << "\nFormatowanie dysku, wybierz opcje:\n";
cout << OPCJA_1 << ". Format\n";
cout << OPCJA_2 << ". Szybkil format\n";
cout << OPCJA_3 << ". Diagnostyka\n";

cout << KONIEC << ". Koniec\n>" << flush;
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Parametryzacja menu z wykorzystaniem statych — zaleta i wada

cin >> klawisz; |«
switch (klawlsz)

{ case OPCIA 1: Czy uzytkownik wpisze duzg litere?
cout << "\nWybrales format Co zklawiszami CapsLock i Shift?
break;

case OPCJA_2:
cout << "\nWybrales szybki format\n";
break;

case OPCJA_3:
cout << "\nWybrales diagnostyke\n";
break;

}

}
while (klawisz != KONIEC) ;
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Parametryzacja menu z wykorzystaniem statych — zaleta i wada

cin >> klawisz;
klawisz = toupper (klawisz); |«
switch (klawisz)

{
case OPCJA_1:
cout << "\nWybral
break; Zaktadamy w tym programie, ze jezeli pracujemy na znakach
case OPCJA 2: bedacych literami, to pracujemy na literach duzych.
cout << "\nWybral jezelifunkcji toupper przekazemy jako parametr mata litere
break; to jej rezultatem bedzie znak bedacy odpowiednia duza litera,
case OPCJA_3: . e . .. . .
jezeli przekazemy funkcji toupper znak nie bedacy literg mata,
cout << "\nWybral .. .
rezultatem funkcji bedzie przekazany znak.
break;
Iy

}
while (klawisz != KONIEC);

29



Parametryzacja menu z wykorzystaniem statych — zaleta i wada

cin >> klawisz;
klawisz = toupper (klawisz); |«
switch (klawisz)

{

case OPCJA_1:
cout << "\nWybr
break; . .. -

case OPCIA 2: Wykorzystanie funkcji toupper w C++ wymaga wtaczeni pliku
cout << "\nWybr nagtéwkowego cctype. Mozna skorzystac z odwrotnej w dziataniu
break: funkcji tolower.

case OPCJA_3: Uwaga - zmodyfikowany znak jest rezultatem funkcji, parametr
cout << "\nWybr aktualny wywotania nie jest modyfikowany, zatem takie wywotanie
break; funkcji toupper nie ma sensu:

y ; toupper(klawisz);

while (klawisz != KONIEC

30



Czy mozna parametryzowac ten przyktadowy kod dalej?

Tak

Ten kod mozna parametryzowac dalej,

co sprawi iz bedzie tatwiejszy w modyfikacjach.
Docelowo mozna opracowac kod uniwersalnego
menu - ale jeszcze sporo sie trzeba nauczyc.

Na razie drobny krok do przodu w strone uniwersalnego menu...
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Parametryzujemy identyfikatory opcji oraz wyswietlane napisy

const char OPCJA_1

l1|;

const char OPCJA_2 = '2"';
const char OPCJA_3 = '3';
const char KONIEC = '4°';
const string TEKST_MENU = "Formatowanie dysku, wybierz opcje:";

const string TEKST_OPCJA1 = "Format";

const string TEKST_OPCJA2 = "Szybki format";

const string TEKST_OPCJA3 = "Diagnostyka";

const string TEKST_KONIEC = "Koniec";

const string TEKST_NA_CZEKANIE = ">> ";

const string TEKST_ZLA_OPCJA = "Nieprawidlowy wybor";

@ Typ string pozwala na przechowywanie i operowanie natancuchach znakéw.
@ Nie wystepuje w jezyku C, nie jest czescig jezyka C++, wystepuje natomiast w standardowej
bibliotece tego jezyka.

@ string to nazwa klasy z biblioteki standardowej, gdy nie dziata: #include <string>
32



Zmieniamy nieco kod...

char opcja; <4

bool zakonczenie = false;

do

{
cout << endl << TEKST_MENU << endl;
cout << OPCJA_1 << ", " << TEKST_OPCJA1 << endl;
cout << OPCJA_2 << ". " << TEKST_OPCJA2 << endl;
cout << OPCJA_3 << ". " << TEKST_OPCJA3 << endl;
cout << KONIEC << ". " << TEKST_KONIEC << endl;
cout << TEKST_NA_CZEKANIE;

cin >> opcia; Nazwa OpCj.a bedzie lepsza od dotychczasowej
opcja = toupper (opcja); nazwy klawisz

33



Zmieniamy nieco kod...

char opcia;
bool zakonczenie = false; |«

do

{
cout << endl << TEKST_MENU << endl;
cout << OPCJA_1 << ". " << TEKST_OPCJA1 << endl;
cout << OPCJA_2 << ", " << TEKST_OPCJA2 << endl;
cout << OPCJA_3 << ". " << TEKST_OPCJA3 << endl;
cout << KONIEC << ". " << TEKST_KONIEC << endl;
cout << TEKST_NA_CZEKANIE;

Bedziemy inaczej testowac zakonczenie iteracji,
cin >> opcja; _ zakonczymy, gdy zmienna zakonczenie bedzie
opcja = toupper(opcja); miata wartos$é true
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Inny sposob wyswietlania listy opcji

char opcja;
bool zakonczenie = false;

do

{
cout << TEKST_MENU << endl;
cout <<| OPCJA_1|<< ". " << TEKST_OPCJA1 << endl;
cout <<| OPCJA_2 |<< ". " << TEKST_OPCJA2 << endl;
cout <</ OPCJA_38 |<< ". " << TEKST_OPCJA3 << endl;
cout <<|{ KONIEC << ". " << TEKST_KONIEC << endl;
cout << TEKST_NA_CZEKANIE;

cin >> opcja
opcja = toupper(opcja);

const char OPCJA_1 "1

const char OPCJA_2 = '2"';
const char OPCJA 3 = '3';
const char KONIEC = '4°';

35



Inny sposob wyswietlania listy opciji

char opcja;

) Formatowanie dysku, wybierz opcije:
bool zakonczenie = false; Aol b Pc]

do 1. Format
2. Szybki format

{ dL 3. Diagnostyka

cout << endl <<| TEKST_MENU |<< endi; 4. Koniec

cout << OPCJA_1 << ". " <<[TEKST_OPCJA1 |<< endl; .

cout << OPCJA_2 << ". " <<|TEKST_OPCJA2 |<< endl;

cout << OPCJA_3 << ". " <<|TEKST_OPCJA3 |<< endl;

cout << KONIEC << ". " <<|TEKST_KONIEC )<< endl;

cout << TEKST_NA_CZEKANIEk
A

cin >> opcja;
opcja = toupper(opcja);

const string TEKST_MENU "Formatowanie dysku, wybierz opcje:";

const string TEKST_OPCJA1 = "Format";

const string TEKST_OPCJA2 = "Szybki format";
— const string TEKST_OPCJA3 = "Diagnostyka";

const string TEKST_KONIEC = "Koniec";

const string TEKST_NA_CZEKANIE = ">> ";
const string TEKST_ZLA_OPCJA = "Nieprawidlowy wybor";
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Odczyt identyfikatora opcji

char opcja;

bool zakonczenie = false; Wczytujemy identyfikator opcji, by¢é moze beda to litery,
do trzymamy sie zatozenia uzywania duzych liter
{

cout << endl << TEKST_MENU << endl;

cout << OPCJA_1 << ". " << TEKST_OPCJA1 << endl;

cout << OPCJA_2 << ". " << TEKST_OPCJA2 << endl;

cout << OPCJA_3 << ". " << TEKST_OPCJA3 << endl;

cout << KONIEC << ". " << TEKST_KONIEC << endl;

cout << TEKST_NA_CZEKANIE;

cin >> opcja;
opcja = toupper(opcja);

Formatowanie dysku, wybierz opcje:
Format
Szybki format

Diagnostyka
. Honiec
- ﬂ
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Obstuga zaktadanych opcji menu

switch(opcja)

{
/Ease OPCJA_1: )
cout << "\nWybrales| formatowanie\n";
break;
case OPCJA_2:
cout << "\nWybrales|$zybkt formatym;
break;
case OPCJA_3:
cout << "\nWybrales|diagnostyke\n";
\_ break; )
case KONIEC:
zakonczenie = true;
break;
default:
gs::kf TEKST_ZLA_OPCJA << endl; Tutaj docelowo obstuga zaktadanych opcji menu
}

}

while (!zakonczenie);

38



Inne zakonczenie iteraciji

switch(opcja)

{
case OPCJA_1:
cout << "\nWybrales formatowanie\n";
break;
case OPCJA_2:
cout << "\nWybrales szybki format\n";
break;
case OPCJA_S:
cout << "\nWybrales diagnostyke\n";
break;
case KONIEC:
zakonczenie = true;
break;
default:
cout << TEKST_ZLA OPCJA << endl; Zakonczeniem iteracji steruje teraz zmienna
break; typu bool - zakonczenie
}
}
while(!zakonczenie); |«
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Ustawienie flagi zakonczenia iteraciji

switch(opcja)

.
b

{
case OPCJA_1:
cout << "\nWybrales formatowanie\n";
break;
case OPCJA_2:
cout << "\nWybrales szybki format\n"
break;
case OPCJA_S:
cout << "\nWybrales diagnostyke\n";
break;
case KONIEC:
zakonczenie = true;
break;
default:
cout << TEKST_ZLA_OPCJA << endl;
break;
}

}

while (!zakonczenie);

Ustalenia wartosci zmiennej sterujacej iteracja
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Reakcja na wybor spoza dozwolonej listy opciji

switch(opcja)

{
case OPCJA_1:
cout << "\nWybrales formatowanie\n";
break;
case OPCJA_2:
cout << "\nWybrales szybki format\n";
break;
case OPCJA_3:
EOUtk« "\nWybrales diagnostyke\n" |nstrukcja zapisana po frazie default obstuguje
reak; . .. . .
case KONIEC: sytuacje w ktOI’ej Wprowadzona opcCja nie
zakonczenie = true; wystepuje na liscie przypadkow
break:
default:
cout << TEKST_ZLA_OPCJA << endl;
break;
}

}

while (!zakonczenie);
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Wersja bazowa, wariant 1, wykorzystanie petli i instrukcji break

while True:
print("\nFormatowanie dysku, wybierz opcje:\n1. Format")
print("2. Szybki format\n3. Diagnostyka\n4. Koniec")
klawisz = input("> ")

if klawisz == '1':
print("\nWybrales formatowanie")
elif klawisz == '2':
print("\nWybrales szybki format")
elif klawisz == '3':
print("\nWybrales diagnostyke")
elif klawisz == '4':
break
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Wersja bazowa, wariant 2, wykorzystanie zmiennej sterujacej

zakonczenie = False

while not zakonczenie:
print("\nFormatowanie dysku, wybierz opcje:\n1. Format")
print("2. Szybki format\n3. Diagnostyka\n4. Koniec")
klawisz = input("> ")

if klawisz == '1':
print("\nWybrales formatowanie")
elif klawisz == '2':
print("\nWybrales szybki format")
elif klawisz == '3':
print("\nWybrales diagnostyke")
elif klawisz == '4"':

zakonczenie = True
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Wersja bazowa, wariant 2, wykorzystanie zmiennej sterujacej

zakonczenie = False
while not zakonczenie:

Dlaczego nie stosujemy czegos podobnego do
instrukcji switch?

Bo w jezyku Python w wersjach wczesniejszych
niz 3.10 czegos takiego nie byto.

Od 3.10 dostepna jest instrukcja match.
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Wersja bazowa, wariant 3, instrukcja match

zakonczenie = False

while not zakonczenie:
print("\nFormatowanie dysku, wybierz opcje:\n1. Format")
print("2. Szybki format\n3. Diagnostyka\n4. Koniec")
match input("> "):

case '1':

print("\nWybrales formatowanie")
case '2':

print("\nWybrales szybki format")
case '3':

print("\nWybrales diagnostyke")
case '4':

zakonczenie = True

@ [nstrukcja match nie jest instrukcjg przetgczajgcg, nie wymaga stosowania instrukcji break.

@ W tym przyktadzie zmienna klawisz stata sie niepotrzebna.
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Wersja sparametryzowana, deklaracje napisow

class Parametry:

OPCJA 1 = '1" PEP: Constants are usually defined on a module level and
OPCJA 2 = '2' written in all capital letters with underscores separating
OPCJA_3 = '3' words. Examples include MAX_OVERFLOW and TOTAL.
KONIEC = '4'

TEKST_MENU = "Formatowanie dysku, wybierz opcje:"
TEKST_OPCJA1 "Format"

TEKST_OPCJA2 "Szybki format"

TEKST_OPCJA3 = "Diagnostyka"

TEKST_KONIEC = "Koniec"

TEKST_NA_CZEKANIE = ">> "

TEKST_ZLA_OPCJA = "Nieprawidlowy wybor"

@ W jezyku Python nie wystepujg state ani zmienne o ustalonej wartosci.

@ |stnieje dokument PEP okreslajgcy wskazéwki dla formatowania kodu w jezyku Python:
https://peps.python.org/pep-0008/

@ PEP - Python Enhancement Proposal. .


https://peps.python.org/pep-0008/

Wersja sparametryzowana, deklaracje napisow

class Parametry: [«
OPCJA 1 = '1° A to po co? Instrukcja match nie jest doktadnie
OPCJA 2 = '2' taka jak switch z C/C++. Ten zapis pozwoli nam
OPCJA_3 = '3 skorzystaé z instrukcji match podobnie do switch
KONIEC = '4'

TEKST_MENU = "Formatowanie dysku, wybierz opcje:"
TEKST_OPCJA1 "Format"

TEKST_OPCJA2 "Szybki format"

TEKST_OPCJA3 = "Diagnostyka"

TEKST_KONIEC = "Koniec"

TEKST_NA_CZEKANIE = ">> "

TEKST_ZLA_OPCJA = "Nieprawidlowy wybor"
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Wersja sparametryzowana, obstuga menu

zakonczenie = False |« | : ) )
while not zakonczenie: Flaga zakonczenia, false, bo dopiero zaczynamy
print (Parametry.TEKST_MENU)
print(f"{Parametry.OPCJA_1}. {Parametry.TEKST_OPCJA1}")
print(f"{Parametry.OPCJA_2}. {Parametry.TEKST_OPCJA2}")
print(f"{Parametry.OPCJA_3}. {Parametry.TEKST_OPCJA3}")
match input(Parametry.TEKST_NA_CZEKANIE) .upper():
case Parametry.OPCJA_1:
print("\nWybrales formatowanie")
case Parametry.OPCJA_2:
print("\nWybrales szybki format")
case Parametry.OPCJA_3:
print("\nWybrales diagnostyke")
case Parametry.KONIEC:
zakonczenie = True
case _

print(Parametry.TEKST_ZLA_OPCJA)
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Wersja sparametryzowana, obstuga menu

zakonczenie = False
‘while not zakonczentie: )
print (Parametry.TEKST_MENU)
print(f"{Parametry.OPCJA_1}. {Parametry.TEKST_OPCJA1}")
(
(

print(f"{Parametry.OPCJA_2}. {Parametry.TEKST_OPCJA2}")
print(f"{Parametry.OPCJA_3}. {Parametry.TEKST_OPCJA3}")
match input(Parametry.TEKST_NA_CZEKANIE) .upper():
case Parametry.OPCJA_1:
print("\nWybrales formatowanie")
case Parametry.OPCJA_2: <
print("\nWybrales szybki format")
case Parametry.OPCJA_3:
print("\nWybrales diagnostyke")
case Parametry.KONIEC:
zakonczenie = True
case _

print(Parametry.TEKST_ZLA_OPCJA)

J

Gtéwna iteracja —
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Wersja sparametryzowana, obstuga menu

zakonczenie = False
while not zakonczenie:

print (Parametry.TEKST_MENU)

print(f"{Parametry.OPCJA_1}. {Parametry.TEKST_OPCJA1}")
print(f"{Parametry.OPCJA_2j« : — =
print(f"{Parametry.OPCJA_3}. {Parametry.TEKST_OPCJA3}")

match input(Parametry.TEKST_NA_CZEKANIE) .upper():
case Parametry.OPCJA_1:
print("\nWybrales formatowanie")
case Parametry.OPCJA_2:
print("\nWybrales szybki format")
case Parametry.OPCJA_3:

case Parametry.KONIEC: zmiennych osadzonych w klasie Parametry
zakonczenie = True

case _
print(Parametry.TEKST_ZLA_OPCJ]A)
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Wersja sparametryzowana, obstuga menu

zakonczenie = False
while not zakonczenie:
print (Parametry.TEKST_MENU)
print(f"{Parametry.OPCJA_1}. {Parametry.TEKST_OPCJA1}")
(
(

print(f"{Parametry.OPCJA_2}. {Parametry.TEKST_OPCJA2}")
print(f"{Parametry.OPCJA_3}. {Parametry.TEKST_OPCJA3}")
match input(Parametry.TEKSTANA_CZEKANIE) .upper():

case Parametry.OPCJA_1:

print("\nWybrales formatowanie")
case Parametry.OPCJA_2:

print("\nWybrales szybki format")
case Parametry.OPCJA_3:

print("\nWybrales diagnostyke")
case Parametry.KONIEC:

zakonczenie = True
case _

print(Parametry.TEKST_ZLA_OPCJA)

Formatowanlie dysku, wyblerz opcje:

1. Format

. SZybkl format

Wyprowadzenie tekstéw menu
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Wersja sparametryzowana, obstuga menu

zakonczenie = False

while not zakonczenie:
print (Parametry.TEKST_MENU)
print(f"{Parametry.OPCJA_1}. {Parametry.TEKST_OPCJA1}")
print(f"{Parametry.OPCJA_2}. {Parametry.TEKST_OPCJA2}")
print(f"{Parametry.OPCJA 3}. {Parametry.TEKST_OPCJA3}")

match (input (Parametry.TEKST_NA_CZEKANIE) .upper ()):
case Parametry.OPCJA_1
print("\nWybrales
case Parametry.OPCJA_2:
print("\nWybrales
case Parametry.OPCJA_3:
print("\nWybrales diagnostyke")
case Parametry.KONIEC:
zakonczenie = True

case _

print(Parametry.TEKST_ZLA_OPCJA)

ST Formatowanle dysku, wyblerz opcje:
ormatowanie") 2 ' e dysku, wyblerz opcje

Funkcja input czeka na wpisanie tekstu
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Co oznacza ten zapis?

input (Parametry.TEKST_NA_CZEKANIE) .upper ()

@ Funkcja upper powoduje zamiane wszystkich znakéw bedagcych rezultatem funkcji input na
litery duze, o ile byty literami matymi.

(input(Parametry.TEKST_NA_CZEKANIE))

.uppe‘r()

Woeczytujemy identyfikator opcji, by¢ moze beda to litery, trzymamy sie zatozenia uzywania duzych liter
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tancuchy znakéw sag obiektami klasy String

input (Parametry.TEKST_NA_CZEKANIE) .upper ()

@ Funkcja upper pochodzi ze Swiata programowania obiektowego, jest metodg klasy String
stuzgcej do reprezentowania tekstéw i operowania na nich.

(input(Parametry.TEKST_NA_CZEKANIE))

!
( ?b” . upper () ]
&9

55



Instrukcja match w naszym przyktadzie pracuje na duzych literach

input (Parametry.TEKST_NA_CZEKANIE) .upper ()

@ Gdy obiekt dla ktérego dziata metoda upper nie zawiera matych liter, jej rezultatem jest
pierwotny napis.

(input(Parametry.TEKST_NA_CZEKANIE))

!
( ?b” . upper () ]

match
case
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Wersja sparametryzowana, obstuga menu

zakonczenie = False

while not zakonczenie: Obstuga opcji menu
print (Parametry.TEKST_MENU)
print(f"{Parametry.OPCJA_1}. {Parametry.TEKST_OPCJA1}")
print(f"{Parametry.OPCJA_2}. {Parametry.TEKST_OPCJA2}")
print(f"{Parametry.OPCJA_3}. {Parametry.TEKST_OPCJA3}")

match input(Parametry.TEKST_NA_CZEKANIE) .upper():

[ case Parametry.OPCJA 1: )
print("\nWybrales formatowanie")

case Parametry.OPCJA_2:
print("\nWybrales szybki format")

case Parametry.OPCJA_3:
print("\nWybrales diagnostyke")

case Parametry.KONIEC:
zakonczenie = True

case _

S print(Parametry.TEKST_ZLA_OPCJA)
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Wersja sparametryzowana, obstuga menu

zakonczenie = False
while not zakonczenie:
print (Parametry.TEKST_MENU)
print(f"{Parametry.OPCJA_1}. {Parametry.TEKST_OPCJA1}")
print(f"{Parametry.OPCJA_2}. {Parametry.TEKST_OPCJA2}")
print(f"{Parametry.OPCJA_3}. {Parametry.TEKST_OPCJA3}")
match input(Parametry.TEKST_NA_CZEKANIE) .upper():
case Parametry.OPCJA_1:
print("\nWybrales formatowanie")
case Parametry.OPCJA_2:
print("\nWybrales szybki format")
case Parametry.OPCJA_3:
print("\nWybrales diagnostyke")
case Parametry.KONIEC:
zakonczenie = True ‘

Ten przypadek zostanie wybrany
gdy nie wystgpi dopasowanie
do zadnego innego przypadku

case _
print(Parametry.TEKST_ZLA_OPCJA)
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Dziekuje za uwage

roman.siminski@us.edu.pl
roman@siminskionline.pl
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