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Przelicznik jednostek miar raz jeszcze

Problem

Prosze napisac¢ program, pozwalajacy na przeliczenie odlegtosci wyrazonej w milach
amerykanskich na kilometry.

Zadaniem programu jest zapytanie uzytkownika o odlegtos¢é wyrazong w milach, wczytanie
wartosci podanej przez uzytkownika oraz wyswietlenie wartosci odlegtoSci wyrazonej w

kilometrach. Na tym program sie konczy.

W przypadku wprowadzenia odlegtosci ktéra jest ujemna lub nie jest prawidtowa liczba
rzeczywistg, program powinien poinformowac uzytkownika o wykrytych nieprawidtowosciach oraz

umozliwi¢ ponowne wpisanie odlegtosci.



BACK TO CODING




Przelicznik jednostek miar raz jeszcze — jezyk C++

Przyktadowe rozwigzanie

string mileJakoTekst;
float mile;
cout << "Przeliczam odlegtos¢ wyrazong w milach na kilometry" << endl;
cout << "Podaj odlegtos¢ w milach: ";
cin >> mileJakoTekst;
try
{
mile = stof (mileJakoTekst) ;
if(mile >= 0)

cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl;
else
cout << "Odlegtos¢ powinna by¢ nieujemna” << endl;
¥
catch(...)
{

cout << "Btedna liczba" << endl;

}



Powtorzmy obliczenia...

string mileJakoTekst;
float mile;
cout << "Przeliczam odlegtos¢ wyrazong w milach na kilometry" << endl;

cout << "Podaj odlegtos¢ w milach: ";
cin >> mileJakoTekst;

try

{

mile = stof(mileJakoTekst) ;
if(mile >= 0)

cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl;
else
cout << "Odlegtos¢ powinna by¢ nieujemna” << endl;
}
catch(...)
{
cout << "Btedna liczba" << endl;
}




Powtorzmy obliczenia...

string mileJakoTekst;

Takie cos to petla...

Bedzie sie wykonywato bez konca

Nie o to nam chodazi... ale sprobujmy

Jak zapisaé cos takiego w kodzie programu?

Callii(...)
{

cout << "Btedna liczba" << endl;

}




Powtorzmy obliczenia...

|

Instrukcja petli wystepuje w jezyku Ada:

loop
cos powtarzanego bez konca

end loop

Czy jest w C/C++, czy jest w jezyku Python?

+




Powtorzmy obliczenia...

string mileJakoTekst;

Nie ma instrukciji petliw C/C++ i w jezyku Python.
Ale s3 instrukcje iteracyjne, ktére moga
stac sie petlami.

I
catch(...)

{

cout << "Btedna liczba" << endl;

}




Instrukcje iteracyjne — C++, instrukcja do-while

@ |nstrukcja do-while wykonuje instrukcje wewnetrzng dopdki
warunek jest prawdziwy.

»Y

@ |[nstrukcja wewnetrzna iteracji do-while wykona sie
przynajmniej raz.

Gdy iterowana jest jedna instrukcja:

do
instrukcja
while (warunek) ;

Gdy iterowany jest cigg instrukciji:

do
{

clagg instrukcji
}

while (warunek) ;

y

instrukcja

prawda

fatsz




Instrukcje iteracyjne — C++, instrukcja do-while

@ Warunek zapisany w nawiasach to wyrazenie, po
wyznaczeniu wartosci tego wyrazenia otrzymujemy
prawde (true) lub fatsz (false).

@ W jezyku C++ zdefiniowany jest typ bool i wartosci false i
true.

@ Jednakw C i C++ kazde wyrazenie dajgce w wyniku
wartosc catkowitg rozng od zera jest traktowane jako
prawdziwe, a dajgce w wyniku wartosc¢ zerowg jest
traktowane jako fatszywe.

»Y

y

instrukcja

prawda fatsz
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Podstawowe operatory logiczne

Operator Znaczenie

== rowne

1= rozne

!, not logiczna negacja
&&, and logiczna koniunkcja
||, or logiczna aletrnatywa

Uwaga! Pamietajmy aby nie pomyli¢ operatora
Przypisania = i operatora poréwnania ==
To nie to samo:

zmienna =0
Zmienna ==
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Instrukcje iteracyjne — C++, instrukcja do-while jako petla

do
{

instrukcja 1

instrukcja N
¥

while (true) ;
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Instrukcje iteracyjne — C++, instrukcja do-while jako petla

Ale program kiedys musi sie skonczyé...
Jak wyskoczyé¢ z petli, jak przerwac jej wykonanie?
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Instrukcje iteracyjne — C++, instrukcja do-while jako petla

W wiekszosci popularnych jezykéw stuzy do tego
instrukcja break
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Instrukcje iteracyjne — C++, instrukcja do-while jako petla

do
{

instrukcja 1

if (warunek_zakonczenia)
break;

instrukcja N

}

while(true) ;
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Wracamy do programu - instrukcja do-while jako petla

string mileJlakoTekst;
float mile;
cout << "Przeliczam odlegtos¢ wyrazong w milach na kilometry" << endl;

do
{
cout << "Podaj odlegtos¢ w milach: ";
cin >> mileJakoTekst;
try
{
mile = stof(milelakoTekst) ;
if (mile >= 0)

cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl;
else
cout << "Odlegtosc¢ powinna by¢ nieujemna" << endl;
}
catch(...)
{
cout << "Btedna liczba" << endl;
}

}

while (true) ;
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Wracamy do programu - instrukcja do-while jako petla

string mileJlakoTekst;
float mile;

cout << "Przeliczam odlegtos¢ wyrazong w milach na kilometry" << endl;

do
{
Czy juz czas na instrukcje break?
: - R S
catch(...)
{
cout << "Btedna liczba" << endl;
}
}

while (true) ;
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Wracamy do programu - instrukcja do-while jako petla, instrukcja break

cout << "Przeliczam odlegtos¢ wyrazong w milach na kilometry" << endl;
do

cout << "Podaj odlegtos¢ w milach: ";
cin >> mileJakoTekst;
try
{
mile = stof(milelakoTekst) ;
if (mile >= 0)

{
cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl;
break;
b
else
cout << "Odlegtos¢ powinna by¢ nieujemna" << endl;
b
catch(...)
{
cout << "Btedna liczba" << endl;
}

}

while (true) ;
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Wracamy do programu - instrukcja do-while jako petla, instrukcja break

cout << "Przeliczam odlegtos¢ wyrazong w milach na kilometry"

_~ - LLIN m PR [

Czy to jedyne rozwigzanie - nie.

Jakie sg inne?

Czy to najlepsze rozwigzanie - nie.
Dlaczego nie jest to najlepsze rozwigzanie?

J

catch(...)
{
cout << "Btedna liczba" << endl;
¥
¥

while (true) ;

<< endl;
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Warunek sterujacy iteracjg powinien by¢ wyznaczany wewnatrz frazy while

cout << "Podaj odlegtos¢ w milach: ";
cin >> milelakoTekst;
try
{
mile = stof(mileJakoTekst) ;
if (mile >= 0)

cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl;
else
cout << "Odlegtos¢ powinna by¢ nieujemna” << endl;
}
catch(...)
{
cout << "Btedna liczba" << endl;
}

true false

\Waruy >
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Potrzebujemy dodatkowej zmiennej

cout << "Przeliczam odlegtos¢ wyrazong w milach na kilometry" << endl;
[bool bledneDane = true;

do
{
cout << "Podaj odlegtos¢ w milach: ";
cin >> mileJakoTekst; Dodatkowa zmienna typu bool
'z"y Bedzie mogta przyjmowac jedna
mile = stof(mileJakoTekst); z dwoch wartosci: true lub false
if(mile >= 0)
{
cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl;
bledneDane = false;
b
else
cout << "Odlegtos¢ powinna by¢ nieujemna" << endl;
b
catch(...)
{
cout << "Btedna liczba" << endl;
¥
¥
while (bledneDane) ;
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Dodatkowa zmienna steruje wykonaniem iteracji

cout << "Przeliczam odlegtos¢ wyrazong w milach na kilometry" << endl;
bool bledneDane = true;

do
{
cout << "Podaj odlegtos¢ w milach: ";
cin >> mileJakoTekst; Wartos¢ zmiennej bledneDane bedzie
'z"y decydowata o tym, czy nastagpi
mile = stof(mileJakoTekst); nastepny przebieg iteracji
if(mile >= 0)
{
cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl;
bledneDane = false;
b
else
cout << "Odlegtos¢ powinna by¢ nieujemna" << endl;
b
catch(...)
{
cout << "Btedna liczba" << endl;
¥
1

[while(bledneDane);]{
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Dodatkowa zmienna koniecznie musi by¢ zainicjowana

cout << "Przeliczam odlegtos¢ wyrazong w milach na kilometry" << endl;
bool bledneDane =
do
{
cout << "Podaj odlegtos¢ w milach: ";
cin >> mileJakoTekst; Zaktadamy pesymistycznie, ze

try uzytkownik wprowadzi nieprawidtowa
{ liczbe

mile = stof(mileJakoTekst) ;
if(mile >= 0)
{
cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl;
bledneDane = false;
b
else
cout << "Odlegtos¢ powinna by¢ nieujemna" << endl;
¥
catch(...)
{
cout << "Btedna liczba" << endl;
}
}

while (bledneDane) ;
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Ustawienie wartosci konczacej wykonanie iteracji

cout << "Przeliczam odlegtos¢ wyrazong w milach na kilometry" << endl;
bool bledneDane = true;

do
{
cout << "Podaj odlegtosc¢ w milach: “; Gdy wykonanie programu dotrze tutaj
cin >> mileJakoTekst; . .
try wprowadzono prawidtowa liczbe
{ i niepotrzebny bedzie nastepny
mile = stof(mileJakoTekst) ; przebieg iteracji
if(mile >= 0)
{
cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl;
bledneDane = false;
¥
else
cout << "Odlegtos¢ powinna by¢ nieujemna’ Ten warunek nie bedzie prawdziwy
catch(...) I nastapi wyjscie z iteracji do-while
{
cout << "Btedna liczba" << endl;
}

jvhil{(bledneDane) ; ]4
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Zmienne typu bool sg bardzo uzyteczne

@ Zmienne typu bool pozwalajg na zapamigtanie statusu wczesniej wykonywanych operacii.
@ Mozna przy ich uzyciu zapamietac, czy cos sie wczesniej w programie zdarzyto lub nie.

@ Czasem mowi sie, ze zmienne typu bool sg flagami.

K'Y

bledneDane = true bledneDane = false \
@ Testowanie wartosci zmiennych typu bool:
if (bledneDane) ﬂ\//B if (bledneDane == true)
Jakas instrukcja ) 4 Jakas instrukcja

@ Nalezy pamietac o inicjowaniu zmiennych typu bool, zwykle jest to bardzo istotne.
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Instrukcje iteracyjne — C++, instrukcja while

@ |nstrukcja while wykonuje instrukcje wewnetrzng
dopdki warunek jest prawdziwy.

@ [nstrukcja wewnetrzna iteracji while moze nie
wykonac sie ani razu.

Gdy iterowana jest jedna instrukcja: fatsz

while (warunek)

instrukcja
prawda

Gdy iterowany jest cigg instrukciji:

instrukcja

while (warunek)

{

clagg instrukcji
} y
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Instrukcje iteracyjne — C++, instrukcja while

cout << "Przeliczam odlegtos¢ wyrazong w milach na kilometry" << endl;
bool bledneDane = true;

while (bledneDane)
{
cout << "Podaj odlegtos¢ w milach: ";
cin >> mileJakoTekst;
try
{
mile = stof(mileJakoTekst) ;
if (mile >= 0)

{
cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl;
bledneDane = false;
¥
else
cout << "Odlegtos¢ powinna by¢ nieujemna" << endl;
b
catch(...)
{
cout << "Btedna liczba" << endl;
}

}
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Instrukcje iteracyjne — C++, instrukcja while jako petla i break

cout << "Przeliczam odlegtos¢ wyrazong w milach na kilometry" << endl;

while(true)
{
cout << "Podaj odlegtos¢ w milach: ";
cin >> mileJakoTekst;
try
{
mile = stof(milelakoTekst) ;
if(mile >= 0)

{
cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl;
break;
¥
else
cout << "Odlegtos¢ powinna by¢ nieujemna" << endl;
¥
catch(...)
{
cout << "Btedna liczba" << endl;
}

}
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Instrukcja do-while vs while

do while (warunek)
instrukcja instrukcja

while (warunek@i

Uwaga na sredniki
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Przyktadowe schematy iteracyjne - petle

do
{

instrukcja 1

if (warunek_zakonczenia)
break;

instrukcja N
by

while (true) ;

while(true)

{

instrukcja 1

if (warunek_zakonczen+ia)
break;

instrukcja N

}
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Przyktadowe schematy iteracyjne

do while (!warunek_zakonczenia)
{ {

instrukcja 1 instrukcja 1

instrukcja N instrukcja N
} }

while (!warunek_zakonczenia) ;
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Przelicznik jednostek miar raz jeszcze - jezyk Python, while

W jezyku Python nie wystepuje instrukcja podobna do do-while, jest while:

bledne_dane = True
while bledne_dane:
try:
print("Przeliczam odlegtos¢ wyrazong w milach na kilometry")
mile = float(input("Podaj odlegtos¢ w milach: "))
if mile >= 0:
print(f"W kilometrach to: {mile * 1.6:.2f}")
bledne_dane = False
else:
print("Odlegtos¢ powinna by¢ nieujemna")
except ValueError:
print("Nieprawidtowa liczba")
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Przelicznik jednostek miar raz jeszcze - jezyk Python, while jako petla

while True:
try:
print("Przeliczam odlegtos¢ wyrazong w milach na kilometry")
mile = float(input("Podaj odlegtos¢ w milach: "))
if mile >= 0:
print(f"W kilometrach to: {mile * 1.6:.2f}")
break
else:
print("0Odlegtos¢ powinna by¢ nieujemna")
except ValueError:
print("Nieprawidtowa 1liczba")
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Prosta gra-“Za duzo, za mato”

Problem
Program lOSUje llCZbQ z pewnego ZakreSU, Witaj w programie "Za duzo, za mato"
. . . Odgadnij loso liczbe z zakresu od 1 do 100
zaktadamy, ze liczba pochodzi z zakresu od 1 do T AR e 00
mato
100. i
. . . . . . duzo
Zadaniem uzytkownika jest odgadnigcie o
wylosowanej, nieznanej mu liczby — uzytkownik T:alc
wprowadza swojg propozycje a program informuje ?210
uzytkownika, czy jego propozycja jest wigksza od za duzo

70
liczby wylosowane, mniejsza czy tez réwna. duzo
69
Gdy liczba zaproponowana przez uzytkownika jest Brawo, to ta liczba!

réowna liczbie wylosowanej, rozgrywka sie konczy,
w przeciwnym przypadku program ponownie pyta

0 nowg propozycije liczby.
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Uwaga, w tym przyktadzie pominiete zostanie

sprawdzanie poprawnosci wprowadzanej

liczby




Prosta gra-“Za duzo, za mato”, algorytm

Wylosuj liczbe i zapamietaj

>
=

\4
Wczytaj liczbe
true — \yczytana > wylosowana ofalse
‘ Wyswietl, ze za duzo g—
— e wczytana < wylosowana f3ee
‘ v Y
1 ‘ Wyswietl, ze za mato ‘ Wyswietl, ze za to ta liczba
LI wczytana != wylosowana e 22E > Stop '
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Python, while jako petla, zagnhiezdzone instrukcje alternatywy if-else

[import random }1

print("Witaj w programie \"Za duzo,
print("0Odgadnij wylosowang liczbe z

wylosowana = random.randint (1, 100)

while True:

wczytana = int(input(">> "))

if wczytana > wylosowana:
print("Za duzo")

else:
if wczytana < wylosowana:

print("Za mato") ;

else:

za mato\"")
zakresu od 1 do 100")

Instrukcja import poszukuje modutu o wskazanej
nazwie i udostepnia zawartos¢ tego modutu.

print("Brawo, to ta liczba!");

break
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Python, while jako petla, zagnhiezdzone instrukcje alternatywy if-else

import random

print("Witaj w programie \"Za duzo, za mato\"")
print("0Odgadnij wylosowang liczbe z zakresu od 1 do 100")

[wylosowana = random.randint(1, 100)}1 |

while True:

wczytana = int(input(">> ")) Funkcja randint generuje liczbe pseudolosowa
if wczytana > wylosowana: z zakresu 1 .. 100

print("Za duzo")
else:

if wczytana < wylosowana:
print("Za mato") ;

else:
print("Brawo, to ta liczba!");

break
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Python, while jako petla, zagnhiezdzone instrukcje alternatywy if-else

import random

print("Witaj w programie \"Za duzo, za mato\"")
print("0Odgadnij wylosowang liczbe z zakresu od 1 do 100")

wylosowana = random.randint(1, 100) !

— wczytana > wylosowana —l

Wyswietl, ze za duzo

while True:
wczytana = int(input(">> "))
if wczytana > wylosowana: P e ———
print("Za duzo")
else:
if wczytana < wylosowana: g
print("Za mato") ;
else:
print("Brawo, to ta liczba!");
break

false

—true wczytana < wylosowana
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Python, zagnhiezdzone instrukcje if-else - if-elif-else

Instrukcja if-elif-else wystepuje w niektorych jezykach programowania. Pozwala ona na bardziej
zwarty zapis kaskady zagniezdzonych instrukcji alternatywy if-else.

if wczytana > wylosowana:

if wczytana > wylosowana:
print("Za duzo")

print("Za duzo")

else: elif wczytana < wylosowana:
if wczytana < wylosowana: {...} print("Za mato") ;
print("Za mato") ; else:
else:

print("Brawo, to ta liczba!");
print("Brawo, to ta liczba!");
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Python, while jako petla, instrukcja if-elif-else

print("Witaj w programie \"Za duzo, za mato\"")
print("0Odgadnij wylosowang liczbe z zakresu od 1 do 100")

wylosowana = random.randint(1, 100)

while True:

wczytana = int(input(">> "))

if wczytana > wylosowana:
print("Za duzo")

elif wczytana < wylosowana:
print("Za mato") ;

else:
print("Brawo, to ta liczba!");
break
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Python, while i klasyczne rozwigzanie strukturalne

import random

print("Witaj w programie \"Za duzo, za mato\"")
print("0Odgadnij wylosowang liczbe z zakresu od 1 do 100")

wylosowana = random.randint(1, 100)

[wczytana = int(input(">> ")) ]4
while wylosowana != wczytana:
if wczytana > wylosowana:
print("Za duzo")
elif wczytana < wylosowana:
print("Za mato") ;
wczytana = int(input(">> "))
print("Brawo, to ta liczba!");

Pytamy o propozycje liczby przed wejsciem
do iteracji
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Python, while i klasyczne rozwigzanie strukturalne

import random

print("Witaj w programie \"Za duzo, za mato\"")
print("0Odgadnij wylosowang liczbe z zakresu od 1 do 100")

wylosowana = random.randint(1, 100)

wczytana = int(input(">> "))
while wylosowana != wczytana:
if wczytana > wylosowana:
print("Za duzo")
elif wczytana < wylosowana:
print("Za mato") ;
wczytana = int(input(">> "))
[print("Brawo, to ta liczba!"); ]4

Gdyby pierwsza propozycja byta prawidtowa
iteracja zostanie pominieta, komunikat
0 ,wygranej” jest poza iteracja
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Python, while i klasyczne rozwigzanie strukturalne

import random

print("Witaj w programie \"Za duzo, za mato\"")
print("0Odgadnij wylosowang liczbe z zakresu od 1 do 100")

wylosowana = random.randint(1, 100)

wczytana = int(input(">> "))

while wylosowana != wczytana: Do iteracji wchodzimy tylko, gdy liczba nie
if wczytana > wylosowana: zostata odgadnieta
print("Za duzo")
elif wczytana < wylosowana:
print("Za mato") ;
wczytana = int(input(">> "))
print("Brawo, to ta liczba!");

Wyswietlamy odpowiedni komunikat
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Python, while i klasyczne rozwigzanie strukturalne

import random

print("Witaj w programie \"Za duzo, za mato\"")
print("0Odgadnij wylosowang liczbe z zakresu od 1 do 100")

wylosowana = random.randint(1, 100)

wczytana = int(input(">> "))

while wylosowana != wczytana:
if wczytana > wylosowana: No i trzeba zapyta¢ uzytkownika o kolejna
print("Za duzo") propozycje

elif wczytana < wylosowana:
print("Za mato") ;
| wczytana = int(input(">> "))
print("Brawo, to ta liczba!");
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Python, while i rozwigzanie strukturalne z dodatkowa zmienng

import random

print("Witaj w programie \"Za duzo, za mato\"")
print("0Odgadnij wylosowang liczbe z zakresu od 1 do 100")

wylosowana = random.randint(1, 100)

lodgadnietaliczba = False |«
while not odgadnietaliczba:
wczytana = int(input(">> "))
if wczytana > wylosowana:
print("Za duzo")
elif wczytana < wylosowana:
print("Za mato") ;
else:
print("Brawo, to ta liczba!")
odgadnietaliczba = True

Dodatkowa zmienna typu bool
Przypisanie jej wartosci false oznacza, ze
liczba nie zostata jeszcze odgadnieta
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Python, while i rozwigzanie strukturalne z dodatkowa zmienng

import random

print("Witaj w programie \"Za duzo, za mato\"")
print("0Odgadnij wylosowang liczbe z zakresu od 1 do 100")

wylosowana = random.randint(1, 100)

odgadnietaliczba = False
‘while not odgadnietaliczba: |«
wczytana = int(input(">> "))
if wczytana > wylosowana:
print("Za duzo")
elif wczytana < wylosowana:
print("Za mato") ;
else:
print("Brawo, to ta liczba!")
odgadnietaliczba = True

Przypisanie wartosci false do zmiennej
odgadnietaliczba pozwala na wejscie
do iteracji while
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Python, while i rozwigzanie strukturalne z dodatkowa zmienng

import random

print("Witaj w programie \"Za duzo, za mato\"")
print("0Odgadnij wylosowang liczbe z zakresu od 1 do 100")

wylosowana = random.randint(1, 100)

Typowa sekwencja z wczesniejszego

odgadnietaliczba = False
schematu blokowego

while not odgadnietaliczba:
/Wczytana = int(input(">> "))
if wczytana > wylosowana:
print("Za duzo")
elif wczytana < wylosowana: <
print("Za mato") ;
else:
print("Brawo, to ta liczba!")/
odgadnietaliczba = True
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Python, while i rozwigzanie strukturalne z dodatkowa zmienng

import random

print("Witaj w programie \"Za duzo, za mato\"")
print("0Odgadnij wylosowang liczbe z zakresu od 1 do 100")

wylosowana = random.randint(1, 100)

Ustalenie flagi oznaczajgcej

odgadnietaliczba = False C
odgadniecie liczby

while not odgadnietaliczba:

wczytana = int(input(">> "))

if wczytana > wylosowana:
print("Za duzo")

elif wczytana < wylosowana:
print("Za mato") ;

else:
print("Brawo, to ta liczba!")
‘odgadnietaLiczba = True k
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C++ - wtaczanie plikow nagtowkowych, deklaracje zmiennych

#include <cstdlib>

#include <ctime> < Plik nagtéwkowy potrzebny dla funkcji time
#include <iostream>

using namespace std;

— Plik deklaracja zmiennych roboczych
int main()

{

int wczytana, wylosowana; k——

cout << "Gra w \"Za duzo, za mato\"" << endl;
cout << "Odgadnij wylosowang liczbe z zakresu od 1 do 100" << endl;
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C++ - wtaczanie plikow nagtowkowych, deklaracje zmiennych

#include <cstdlib>
#include <ctime>
#include <iostream>

using namespace std; Inicjalizacja generator liczb pseudolosowych

Losowanie liczby
int main()

{

int wczytana, wylosowana;

cout << "Gra w \"Za duzo, za mato\"" << endl;
cout << "Odgadnij wylosowang liczbe z zakresu od 1 do 100" << endl;

srand (time(0Q)) ;
wylosowana = rand() % 100 + 1;
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C++ -inicjalizacja generatora liczb pseudolosowych

Inicjalizacja generatora liczb pseudolosowych (staty zalgzek o wartosci 1000):

srand (1000) ;

Tak zainicjowany generator bedzie dziatat powtarzalnie. Nalezy uzmiennié zalazek, przyktadowo
uzalezniajgc go od biezgcego czasu:

srand (time(0)) ;

Generowanie liczby pseudolosowej — funkcja rand().
Funkcja generuje liczby pseudolosowe z przedziatu 0..RAND_MAX.
My potrzebujemy liczby od 1..100.
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C++ - losowanie liczby z okreslonego zakresu

Ograniczamy zakres uzywajgc operatora modulo (reszta z dzielenia) oznaczonego
w C/C++ symbolem %.

Przesuwamy przedziat o jeden w lewo dodajac 1.

wylosowana =(rand() % 100+ (1}

T

|
+1 ‘ +1

—t— —t— -
o 1 2 == == =99 100 101
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C++ - gtéwna iteracja i wyswietlanie komunikatow

{ e
cout << ">> ";
cin >> wczytana;
if (wczytana > wylosowana)
cout << "Za duzo";
else
if (wczytana < wylosowana)
cout << "Za mato";
else
L cout << "Brawo, to ta liczba";
¥

while (wczytana

= wylosowana) ;

return EXIT_SUCCESS;

Zagniezdzone instrukcji if-else
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C++ - nie ma instrukciji if-elif-else

Mimo braku w C/C++ instrukcji if-elif-else, mozna postugiwac sie zblizonym zapisem kaskady
instrukcji if-else.

if (wczytana > wylosowana) if (wczytana > wylosowana)
cout << "Za duzo"; cout << "Za duzo";
else else if(wczytana < wylosowana)
if (wczytana < wylosowana) h cout << "Za mato";
cout << "Za mato"; else
else cout << "Brawo, to ta liczba";

cout << "Brawo, to ta liczba";
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Dziekuje za uwage

roman.siminski@us.edu.pl
roman@siminskionline.pl
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