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Przelicznik jednostek miar raz jeszcze 
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Proszę napisać program, pozwalający na przeliczenie odległości wyrażonej w milach 
amerykańskich na kilometry. 

Zadaniem programu jest zapytanie użytkownika o odległość wyrażoną w milach, wczytanie 
wartości podanej przez użytkownika oraz wyświetlenie wartości odległości wyrażonej w 
kilometrach. Na tym program się kończy.

W przypadku wprowadzenia odległości która jest ujemna lub nie jest prawidłową liczbą 
rzeczywistą, program powinien poinformować użytkownika o wykrytych nieprawidłowościach oraz 
umożliwić ponowne wpisanie odległości. 

Problem



  

C++



  

Przelicznik jednostek miar raz jeszcze – język C++ 
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string mileJakoTekst;  
    float mile; 
    cout << "Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry" << endl; 
    cout << "Podaj odległość w milach: "; 
    cin >> mileJakoTekst; 
    try  
    { 
        mile = stof(mileJakoTekst); 
        if(mile >= 0) 
           cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl; 
        else 
           cout << "Odległość powinna być nieujemna” << endl;  
    }  
    catch(...) 
    { 
         cout << "Błędna liczba" << endl; 
    }    

Przykładowe rozwiązanie



  

Powtórzmy obliczenia...
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    string mileJakoTekst;  
    float mile; 
    cout << "Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry" << endl; 
    cout << "Podaj odległość w milach: "; 
    cin >> mileJakoTekst; 
    try  
    { 
        mile = stof(mileJakoTekst); 
        if(mile >= 0) 
           cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl; 
        else 
           cout << "Odległość powinna być nieujemna” << endl;  
    }  
    catch(...) 
    { 
         cout << "Błędna liczba" << endl; 
    }    



  

Powtórzmy obliczenia...
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    string mileJakoTekst;  
    float mile; 
    cout << "Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry" << endl; 
    cout << "Podaj odległość w milach: "; 
    cin >> mileJakoTekst; 
    try  
    { 
        mile = stof(mileJakoTekst); 
        if(mile >= 0) 
           cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl; 
        else 
           cout << "Odległość powinna być nieujemna” << endl;  
    }  
    catch(...) 
    { 
         cout << "Błędna liczba" << endl; 
    }     

55 mil,
ile to kilometrów?

100

Takie coś to pętla… 
Będzie się wykonywało bez końca
Nie o to nam chodzi… ale spróbujmy
Jak zapisać coś takiego w kodzie programu?



  

Powtórzmy obliczenia...
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string mileJakoTekst;  
    float mile; 
    cout << "Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry" << endl; 
    cout << "Podaj odległość w milach: "; 
    cin >> mileJakoTekst; 
    try  
    { 
        mile = stof(mileJakoTekst); 
        if(mile >= 0) 
           cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl; 
        else 
           cout << "Odległość powinna być nieujemna” << endl;  
    }  
    catch(...) 
    { 
         cout << "Błędna liczba" << endl; 
    }    

55 mil,
ile to kilometrów?

100

Instrukcja pętli występuje w języku Ada:

loop
coś powtarzanego bez końca

end loop

Czy jest w C/C++, czy jest w języku Python?



  

Powtórzmy obliczenia...
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    string mileJakoTekst;  
    float mile; 
    cout << "Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry" << endl; 
    cout << "Podaj odległość w milach: "; 
    cin >> mileJakoTekst; 
    try  
    { 
        mile = stof(mileJakoTekst); 
        if(mile >= 0) 
           cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl; 
        else 
           cout << "Odległość powinna być nieujemna” << endl;  
    }  
    catch(...) 
    { 
         cout << "Błędna liczba" << endl; 
    }    

55 mil,
ile to kilometrów?

100

Nie ma instrukcji pętli w C/C++ i w języku Python. 
Ale są instrukcje iteracyjne, które mogą 
stać się pętlami.



  

Instrukcje iteracyjne – C++, instrukcja do-while
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Instrukcja do-while wykonuje instrukcję wewnętrzną dopóki 
warunek jest prawdziwy. 

Instrukcja wewnętrzna iteracji do-while wykona się 
przynajmniej raz.

warunek

instrukcja

prawda fałsz
do
  instrukcja
while(warunek);

Gdy iterowana jest jedna instrukcja:

Gdy iterowany jest ciąg instrukcji:

do
{
  ciąg instrukcji
}
while(warunek);



  

Instrukcje iteracyjne – C++, instrukcja do-while
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Warunek zapisany w nawiasach to wyrażenie, po 
wyznaczeniu wartości tego wyrażenia otrzymujemy 
prawdę (true) lub fałsz (false).

W języku C++ zdefiniowany jest typ bool i wartości false i 
true.

Jednak w C i C++ każde wyrażenie dające w wyniku 
wartość całkowitą różną od zera jest traktowane jako 
prawdziwe, a dające w wyniku wartość zerową jest 
traktowane jako fałszywe. warunek

instrukcja

prawda fałsz



  

Podstawowe operatory logiczne
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Operator Znaczenie
== równe
!= różne
!, not logiczna negacja
&&, and logiczna koniunkcja
||, or logiczna aletrnatywa

Uwaga! Pamiętajmy aby nie pomylić operatora
Przypisania = i operatora porównania ==
To nie to samo:

zmienna = 0
zmienna == 0



  

Instrukcje iteracyjne – C++, instrukcja do-while jako pętla
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do
{
  instrukcja 1
  . . .
  . . .
  instrukcja N
}
while(true);



  

Instrukcje iteracyjne – C++, instrukcja do-while jako pętla
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do
{
  instrukcja 1
  . . .
  . . .
  instrukcja N
}
while(true);

55 mil,
ile to kilometrów?

100
Ale program kiedyś musi się skończyć…
Jak wyskoczyć z pętli, jak przerwać jej wykonanie?



  

Instrukcje iteracyjne – C++, instrukcja do-while jako pętla
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do
{
  instrukcja 1
  . . .
  . . .
  instrukcja N
}
while(true);

W większości popularnych języków służy do tego 
instrukcja break



  

Instrukcje iteracyjne – C++, instrukcja do-while jako pętla
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do
{
  instrukcja 1
  . . .
  if(warunek_zakończenia)
    break; 
  . . .
  instrukcja N
}
while(true);



  

Wracamy do programu – instrukcja do-while jako pętla
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    string mileJakoTekst;  
    float mile; 
    cout << "Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry" << endl; 
    
    do
    {
      cout << "Podaj odległość w milach: "; 
      cin >> mileJakoTekst; 
      try  
      { 
          mile = stof(mileJakoTekst); 
          if(mile >= 0) 
             cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl; 
          else 
             cout << "Odległość powinna być nieujemna" << endl;  
      }  
      catch(...) 
      { 
           cout << "Błędna liczba" << endl; 
      }
    }
    while(true);    



  

Wracamy do programu – instrukcja do-while jako pętla
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    string mileJakoTekst;  
    float mile; 
    cout << "Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry" << endl; 
    
    do
    {
      cout << "Podaj odległość w milach: "; 
      cin >> mileJakoTekst; 
      try  
      { 
          mile = stof(mileJakoTekst); 
          if(mile >= 0) 
             cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl; 
          else 
             cout << "Odległość powinna być nieujemna" << endl;  
      }  
      catch(...) 
      { 
           cout << "Błędna liczba" << endl; 
      }
    }
    while(true);    

Czy już czas na instrukcję break?



  

Wracamy do programu – instrukcja do-while jako pętla, instrukcja break
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    cout << "Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry" << endl; 
    
    do
    {
      cout << "Podaj odległość w milach: "; 
      cin >> mileJakoTekst; 
      try  
      { 
          mile = stof(mileJakoTekst); 
          if(mile >= 0) 
          { 
             cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl;
             break; 
          }
          else 
             cout << "Odległość powinna być nieujemna" << endl;  
      }  
      catch(...) 
      { 
           cout << "Błędna liczba" << endl; 
      }
    }
    while(true);    



  

Wracamy do programu – instrukcja do-while jako pętla, instrukcja break
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    cout << "Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry" << endl; 
    
    do
    {
      cout << "Podaj odległość w milach: "; 
      cin >> mileJakoTekst; 
      try  
      { 
          mile = stof(mileJakoTekst); 
          if(mile >= 0) 
          { 
             cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl;
             break; 
          }
          else 
             cout << "Odległość powinna być nieujemna" << endl;  
      }  
      catch(...) 
      { 
           cout << "Błędna liczba" << endl; 
      }
    }
    while(true);    

do
{
  instrukcja 1
  . . .
  . . .
  instrukcja N
}
while(true);

Czy to jedyne rozwiązanie – nie.
Jakie są inne?
Czy to najlepsze rozwiązanie – nie.
Dlaczego nie jest to najlepsze rozwiązanie?



  

Warunek sterujący iteracją powinien być wyznaczany wewnątrz frazy while
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    cout << "Podaj odległość w milach: "; 
    cin >> mileJakoTekst; 
    try  
    { 
        mile = stof(mileJakoTekst); 
        if(mile >= 0) 
           cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl; 
        else 
           cout << "Odległość powinna być nieujemna” << endl;  
    }  
    catch(...) 
    { 
         cout << "Błędna liczba" << endl; 
    }    

warunek
true false



  

Potrzebujemy dodatkowej zmiennej
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    cout << "Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry" << endl; 
    bool bledneDane = true;
    do
    {
      cout << "Podaj odległość w milach: "; 
      cin >> mileJakoTekst; 
      try  
      { 
          mile = stof(mileJakoTekst); 
          if(mile >= 0) 
          { 
             cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl;
             bledneDane = false; 
          }
          else 
             cout << "Odległość powinna być nieujemna" << endl;  
      }  
      catch(...) 
      { 
           cout << "Błędna liczba" << endl; 
      }
    }
    while(bledneDane);    

Dodatkowa zmienna typu bool
Będzie mogła przyjmować jedną 
z dwóch wartości: true lub false 



  

Dodatkowa zmienna steruje wykonaniem iteracji
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    cout << "Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry" << endl; 
    bool bledneDane = true;
    do
    {
      cout << "Podaj odległość w milach: "; 
      cin >> mileJakoTekst; 
      try  
      { 
          mile = stof(mileJakoTekst); 
          if(mile >= 0) 
          { 
             cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl;
             bledneDane = false; 
          }
          else 
             cout << "Odległość powinna być nieujemna" << endl;  
      }  
      catch(...) 
      { 
           cout << "Błędna liczba" << endl; 
      }
    }
    while(bledneDane);    

Wartość zmiennej bledneDane będzie
decydowała o tym, czy nastąpi

następny przebieg iteracji 



  

Dodatkowa zmienna koniecznie musi być zainicjowana
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    cout << "Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry" << endl; 
    bool bledneDane = true;
    do
    {
      cout << "Podaj odległość w milach: "; 
      cin >> mileJakoTekst; 
      try  
      { 
          mile = stof(mileJakoTekst); 
          if(mile >= 0) 
          { 
             cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl;
             bledneDane = false; 
          }
          else 
             cout << "Odległość powinna być nieujemna" << endl;  
      }  
      catch(...) 
      { 
           cout << "Błędna liczba" << endl; 
      }
    }
    while(bledneDane);    

Zakładamy pesymistycznie, że 
użytkownik wprowadzi nieprawidłową

liczbę



  

Ustawienie wartości kończącej wykonanie iteracji
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    cout << "Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry" << endl; 
    bool bledneDane = true;
    do
    {
      cout << "Podaj odległość w milach: "; 
      cin >> mileJakoTekst; 
      try  
      { 
          mile = stof(mileJakoTekst); 
          if(mile >= 0) 
          { 
             cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl;
             bledneDane = false; 
          }
          else 
             cout << "Odległość powinna być nieujemna" << endl;  
      }  
      catch(...) 
      { 
           cout << "Błędna liczba" << endl; 
      }
    }
    while(bledneDane);    

Gdy wykonanie programu dotrze tutaj
wprowadzono prawidłową liczbę
i niepotrzebny będzie następny 

przebieg iteracji

Ten warunek nie będzie prawdziwy
i nastąpi wyjście z iteracji do-while



  

Zmienne typu bool są bardzo użyteczne
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Zmienne typu bool pozwalają na zapamiętanie statusu wcześniej wykonywanych operacji.

Można przy ich użyciu zapamiętać, czy coś się wcześniej w programie zdarzyło lub nie.

Czasem mówi się, że zmienne typu bool są flagami. 

bledneDane = true bledneDane = false

Testowanie wartości zmiennych typu bool:

if(bledneDane)
  Jakaś instrukcja

if(bledneDane == true)
  Jakaś instrukcja

Należy pamiętać o inicjowaniu zmiennych typu bool, zwykle jest to bardzo istotne. 



  

Instrukcje iteracyjne – C++, instrukcja while
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Instrukcja while wykonuje instrukcję wewnętrzną 
dopóki warunek jest prawdziwy. 

Instrukcja wewnętrzna iteracji while może nie 
wykonać się ani razu.

while(warunek)
  instrukcja

Gdy iterowana jest jedna instrukcja:

Gdy iterowany jest ciąg instrukcji:

while(warunek)
{
  ciąg instrukcji
}

warunek

prawda

fałsz

instrukcja



  

Instrukcje iteracyjne – C++, instrukcja while
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    cout << "Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry" << endl; 
    bool bledneDane = true;
    
    while(bledneDane)
    {
      cout << "Podaj odległość w milach: "; 
      cin >> mileJakoTekst; 
      try  
      { 
          mile = stof(mileJakoTekst); 
          if(mile >= 0) 
          { 
             cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl;
             bledneDane = false; 
          }
          else 
             cout << "Odległość powinna być nieujemna" << endl;  
      }  
      catch(...) 
      { 
           cout << "Błędna liczba" << endl; 
      }
    }



  

Instrukcje iteracyjne – C++, instrukcja while jako pętla i break
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    cout << "Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry" << endl; 
    
    while(true)
    {
      cout << "Podaj odległość w milach: "; 
      cin >> mileJakoTekst; 
      try  
      { 
          mile = stof(mileJakoTekst); 
          if(mile >= 0) 
          { 
             cout << "W kilometrach to: " << mile * 1.6 << endl;
             break; 
          }
          else 
             cout << "Odległość powinna być nieujemna" << endl;  
      }  
      catch(...) 
      { 
           cout << "Błędna liczba" << endl; 
      }
    }



  

Instrukcja do-while vs while

29

warunek

prawda

fałsz

instrukcja

while(warunek)
  instrukcja

warunek

instrukcja

prawda fałsz

do
  instrukcja
while(warunek);

Uwaga na średniki



  

Przykładowe schematy iteracyjne - pętle
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do
{
  instrukcja 1
  . . .
  if(warunek_zakończenia)
    break; 
  . . .
  instrukcja N
}
while(true);

while(true)
{
  instrukcja 1
  . . .
  if(warunek_zakończenia)
    break; 
  . . .
  instrukcja N
}



  

Przykładowe schematy iteracyjne 
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do
{
  instrukcja 1
  . . .
  . . .
  instrukcja N
}
while(!warunek_zakończenia);

while(!warunek_zakończenia)
{
  instrukcja 1
  . . .
  . . .
  instrukcja N
}



  

Python



  

Przelicznik jednostek miar raz jeszcze – język Python, while 
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bledne_dane = True
while bledne_dane:
   try:
       print("Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry")  
       mile = float(input("Podaj odległość w milach: ")) 
       if mile >= 0:
           print(f"W kilometrach to: {mile * 1.6:.2f}")
           bledne_dane = False
       else:    
           print("Odległość powinna być nieujemna")
   except ValueError:
       print("Nieprawidłowa liczba")   

W języku Python nie występuje instrukcja podobna do do-while, jest while:



  

Przelicznik jednostek miar raz jeszcze – język Python, while jako pętla 
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while True:
   try:
       print("Przeliczam odległość wyrażoną w milach na kilometry")  
       mile = float(input("Podaj odległość w milach: ")) 
       if mile >= 0:
           print(f"W kilometrach to: {mile * 1.6:.2f}")
           break
       else:    
           print("Odległość powinna być nieujemna")
   except ValueError:
       print("Nieprawidłowa liczba")   



  

Prosta gra – “Za dużo, za mało” 
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Program losuje liczbę z pewnego zakresu, 
zakładamy, że liczba pochodzi z zakresu od 1 do 
100. 

Zadaniem użytkownika jest odgadnięcie 
wylosowanej, nieznanej mu liczby – użytkownik 
wprowadza swoją propozycję a program informuje 
użytkownika, czy jego propozycja jest większa od 
liczby wylosowane, mniejsza czy też równa. 

Gdy liczba zaproponowana przez użytkownika jest 
równa liczbie wylosowanej, rozgrywka się kończy, 
w przeciwnym przypadku program ponownie pyta 
o nową propozycję liczby. 

Problem



  

Uwaga, w tym przykładzie pominięte zostanie

sprawdzanie poprawności wprowadzanej 
liczby 



  

Prosta gra – “Za dużo, za mało” , algorytm
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Python



  

Python, while jako pętla, zagnieżdżone instrukcje alternatywy if-else 
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import random 

print("Witaj w programie \"Za dużo, za mało\"") 
print("Odgadnij wylosowaną liczbę z zakresu od 1 do 100") 

wylosowana = random.randint(1, 100) 

while True: 
    wczytana = int(input(">> ")) 
    if wczytana > wylosowana: 
        print("Za dużo") 
    else:
        if wczytana < wylosowana: 
            print("Za mało"); 
        else: 
            print("Brawo, to ta liczba!"); 
            break 

Instrukcja import poszukuje modułu o wskazanej
nazwie i udostępnia zawartość tego modułu.

Wersja 1



  

Python, while jako pętla, zagnieżdżone instrukcje alternatywy if-else 
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import random 

print("Witaj w programie \"Za dużo, za mało\"") 
print("Odgadnij wylosowaną liczbę z zakresu od 1 do 100") 

wylosowana = random.randint(1, 100) 

while True: 
    wczytana = int(input(">> ")) 
    if wczytana > wylosowana: 
        print("Za dużo") 
    else:
        if wczytana < wylosowana: 
            print("Za mało"); 
        else: 
            print("Brawo, to ta liczba!"); 
            break 

Funkcja randint generuje liczbę pseudolosową
z zakresu 1 .. 100

Wersja 1



  

Python, while jako pętla, zagnieżdżone instrukcje alternatywy if-else 
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import random 

print("Witaj w programie \"Za dużo, za mało\"") 
print("Odgadnij wylosowaną liczbę z zakresu od 1 do 100") 

wylosowana = random.randint(1, 100) 

while True: 
    wczytana = int(input(">> ")) 
    if wczytana > wylosowana: 
        print("Za dużo") 
    else:
        if wczytana < wylosowana: 
            print("Za mało"); 
        else: 
            print("Brawo, to ta liczba!"); 
            break 

Wersja 1



  

Python, zagnieżdżone instrukcje if-else → if-elif-else
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if wczytana > wylosowana: 
    print("Za dużo") 
else:
    if wczytana < wylosowana: 
         print("Za mało"); 
    else: 
         print("Brawo, to ta liczba!"); 

if wczytana > wylosowana: 
    print("Za dużo") 
elif wczytana < wylosowana: 
    print("Za mało"); 
else: 
    print("Brawo, to ta liczba!"); 

Instrukcja if-elif-else występuje w niektórych językach programowania. Pozwala ona na bardziej 
zwarty zapis kaskady zagnieżdżonych instrukcji alternatywy if-else.



  

Python, while jako pętla, instrukcja if-elif-else 
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import random 

print("Witaj w programie \"Za dużo, za mało\"") 
print("Odgadnij wylosowaną liczbę z zakresu od 1 do 100") 

wylosowana = random.randint(1, 100) 

while True: 
    wczytana = int(input(">> ")) 
    if wczytana > wylosowana: 
        print("Za dużo") 
    elif wczytana < wylosowana: 
        print("Za mało"); 
    else: 
        print("Brawo, to ta liczba!"); 
        break 

Wersja 1a



  

Python, while i klasyczne rozwiązanie strukturalne
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import random  

print("Witaj w programie \"Za dużo, za mało\"") 
print("Odgadnij wylosowaną liczbę z zakresu od 1 do 100") 

wylosowana = random.randint(1, 100)  

wczytana = int(input(">> ")) 
while wylosowana != wczytana:  
    if wczytana > wylosowana:  
        print("Za dużo")  
    elif wczytana < wylosowana:  
        print("Za mało");  
    wczytana = int(input(">> ")) 
print("Brawo, to ta liczba!"); 

Pytamy o propozycje liczby przed wejściem 
do iteracji

Wersja 2



  

Python, while i klasyczne rozwiązanie strukturalne

45

import random  

print("Witaj w programie \"Za dużo, za mało\"") 
print("Odgadnij wylosowaną liczbę z zakresu od 1 do 100") 

wylosowana = random.randint(1, 100)  

wczytana = int(input(">> ")) 
while wylosowana != wczytana:  
    if wczytana > wylosowana:  
        print("Za dużo")  
    elif wczytana < wylosowana:  
        print("Za mało");  
    wczytana = int(input(">> ")) 
print("Brawo, to ta liczba!"); 

Gdyby pierwsza propozycja była prawidłowa
iteracja zostanie pominięta, komunikat

o „wygranej” jest poza iteracją
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Python, while i klasyczne rozwiązanie strukturalne
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import random  

print("Witaj w programie \"Za dużo, za mało\"") 
print("Odgadnij wylosowaną liczbę z zakresu od 1 do 100") 

wylosowana = random.randint(1, 100)  

wczytana = int(input(">> ")) 
while wylosowana != wczytana:  
    if wczytana > wylosowana:  
        print("Za dużo")  
    elif wczytana < wylosowana:  
        print("Za mało");  
    wczytana = int(input(">> ")) 
print("Brawo, to ta liczba!"); 

Do iteracji wchodzimy tylko, gdy liczba nie
została odgadnięta

Wyświetlamy odpowiedni komunikat

Wersja 2



  

Python, while i klasyczne rozwiązanie strukturalne
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import random  

print("Witaj w programie \"Za dużo, za mało\"") 
print("Odgadnij wylosowaną liczbę z zakresu od 1 do 100") 

wylosowana = random.randint(1, 100)  

wczytana = int(input(">> ")) 
while wylosowana != wczytana:  
    if wczytana > wylosowana:  
        print("Za dużo")  
    elif wczytana < wylosowana:  
        print("Za mało");  
    wczytana = int(input(">> ")) 
print("Brawo, to ta liczba!"); 

No i trzeba zapytać użytkownika o kolejną
propozycję

Wersja 2



  

Python, while i rozwiązanie strukturalne z dodatkową zmienną
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import random 

print("Witaj w programie \"Za dużo, za mało\"") 
print("Odgadnij wylosowaną liczbę z zakresu od 1 do 100") 

wylosowana = random.randint(1, 100) 

odgadnietaLiczba = False 
while not odgadnietaLiczba: 
    wczytana = int(input(">> ")) 
    if wczytana > wylosowana: 
        print("Za dużo") 
    elif wczytana < wylosowana: 
        print("Za mało"); 
    else: 
        print("Brawo, to ta liczba!") 
        odgadnietaLiczba = True 

Dodatkowa zmienna typu bool
Przypisanie jej wartości false oznacza, że

liczba nie została jeszcze odgadnięta 

Wersja 3



  

Python, while i rozwiązanie strukturalne z dodatkową zmienną
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import random 

print("Witaj w programie \"Za dużo, za mało\"") 
print("Odgadnij wylosowaną liczbę z zakresu od 1 do 100") 

wylosowana = random.randint(1, 100) 

odgadnietaLiczba = False 
while not odgadnietaLiczba: 
    wczytana = int(input(">> ")) 
    if wczytana > wylosowana: 
        print("Za dużo") 
    elif wczytana < wylosowana: 
        print("Za mało"); 
    else: 
        print("Brawo, to ta liczba!") 
        odgadnietaLiczba = True 

Przypisanie wartości false do zmiennej
odgadnietaLiczba pozwala na wejście 

do iteracji  while

Wersja 3



  

Python, while i rozwiązanie strukturalne z dodatkową zmienną
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import random 

print("Witaj w programie \"Za dużo, za mało\"") 
print("Odgadnij wylosowaną liczbę z zakresu od 1 do 100") 

wylosowana = random.randint(1, 100) 

odgadnietaLiczba = False 
while not odgadnietaLiczba: 
    wczytana = int(input(">> ")) 
    if wczytana > wylosowana: 
        print("Za dużo") 
    elif wczytana < wylosowana: 
        print("Za mało"); 
    else: 
        print("Brawo, to ta liczba!") 
        odgadnietaLiczba = True 

Typowa sekwencja z wcześniejszego
schematu blokowego

Wersja 3



  

Python, while i rozwiązanie strukturalne z dodatkową zmienną
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import random 

print("Witaj w programie \"Za dużo, za mało\"") 
print("Odgadnij wylosowaną liczbę z zakresu od 1 do 100") 

wylosowana = random.randint(1, 100) 

odgadnietaLiczba = False 
while not odgadnietaLiczba: 
    wczytana = int(input(">> ")) 
    if wczytana > wylosowana: 
        print("Za dużo") 
    elif wczytana < wylosowana: 
        print("Za mało"); 
    else: 
        print("Brawo, to ta liczba!") 
        odgadnietaLiczba = True 

Ustalenie flagi oznaczającej 
odgadnięcie liczby

Wersja 3
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C++ – włączanie plików nagłówkowych, deklaracje zmiennych

53

#include <cstdlib> 
#include <ctime> 
#include <iostream> 
using namespace std; 

int main() 
{ 
    int wczytana, wylosowana; 

    cout << "Gra w \"Za dużo, za mało\"" << endl; 
    cout << "Odgadnij wylosowaną liczbę z zakresu od 1 do 100" << endl; 
    

Plik nagłówkowy potrzebny dla funkcji time 

Plik deklaracja zmiennych roboczych



  

C++ – włączanie plików nagłówkowych, deklaracje zmiennych
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#include <cstdlib> 
#include <ctime> 
#include <iostream> 
using namespace std; 

int main() 
{ 
    int wczytana, wylosowana; 

    cout << "Gra w \"Za dużo, za mało\"" << endl; 
    cout << "Odgadnij wylosowaną liczbę z zakresu od 1 do 100" << endl; 
    
    srand(time(0)); 
    wylosowana = rand() % 100 + 1; 

    

Inicjalizacja generator liczb pseudolosowych
Losowanie liczby



  

C++ – inicjalizacja generatora liczb pseudolosowych

55

srand(1000); 

Inicjalizacja generatora liczb pseudolosowych (stały zalążek o wartości 1000):

Tak zainicjowany generator będzie działał powtarzalnie. Należy uzmiennić zalążek, przykładowo 
uzależniając go od bieżącego czasu: 

srand(time(0));

Generowanie liczby pseudolosowej – funkcja rand().

Funkcja generuje liczby pseudolosowe z przedziału 0..RAND_MAX. 

My potrzebujemy liczby od 1..100. 



  

C++ – losowanie liczby z określonego zakresu

56

Ograniczamy zakres używając operatora modulo (reszta z dzielenia) oznaczonego
w C/C++ symbolem %.

Przesuwamy przedział o jeden w lewo dodając 1.



  

C++ – główna iteracja i wyświetlanie komunikatów 

57

    . . .
    do 
    { 
        cout << ">> "; 
        cin >> wczytana; 
        if(wczytana > wylosowana) 
            cout << "Za dużo"; 
        else 
          if(wczytana < wylosowana) 
            cout << "Za mało"; 
          else 
            cout << "Brawo, to ta liczba"; 
    } 
    while(wczytana != wylosowana); 

    return EXIT_SUCCESS; 
} 

Zagnieżdżone instrukcji if-else



  

C++ – nie ma instrukcji if-elif-else

58

if(wczytana > wylosowana) 
  cout << "Za dużo"; 
else 
  if(wczytana < wylosowana) 
    cout << "Za mało"; 
  else 
    cout << "Brawo, to ta liczba"; 

if(wczytana > wylosowana) 
  cout << "Za dużo"; 
else if(wczytana < wylosowana) 
    cout << "Za mało"; 
else 
    cout << "Brawo, to ta liczba"; 

Mimo braku w C/C++ instrukcji if-elif-else, można posługiwać się zbliżonym zapisem kaskady 
instrukcji if-else.
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Dziękuję za uwagę
roman.siminski@us.edu.pl
roman@siminskionline.pl
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